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PIERWSZE SPOJRZENIE, NA SWIAT

Swiet guarnigty jest wopmnag. Zavowno i, w panstwach lezacych na ziemiach Dominium,
Jak ¢ ow dalekim Vildovse pelaym popanskich ksigstw i krolestw wiadey toczq nienstanne
zmagania. Walczi o kazdg pigds ziemsi, o kasdy trakt, pmfe it kazdy ety wybrzesg. Nie
mua zamy, Ivow kidvels coescl Swiata nie wmicrali ludsic, nic ma wumsy, by ktorys z windcow

nie shieval Jwgysk do kolejnego staveia, podobnic jest latem, jesienta...
Inek mrmat, tetent kawaleris, sgielk bicwy.

I hvakanie wron, poznym wicczoren. ..

PrzeS7: 08¢

Ksicza mdwia, 1# wiat nie zostat stwo-=

rzony dla ludzi. Nim wzigli go we wha-
danie, nalezal do Rodian, wspania-
tyehiistot, ohdarzonych przez Stwor-
cg boskimi mocami. Dal im zycie i
wspaniaty swiat Niestety, 2 cxasem
pojawilo sie w tym dwiecie zlo. No-
wemu Swiatu przayelgdaly sig bostwa
Clemnosel, kitdre od zawsze towa-
rzyszyly Jedynemu, One takze za- £
pragnely tworzyé [ lak pod ziemia, ,;-’_ o
w glebokich | preerazajgoych lo- o
chach arodzily sig potezne demony |
niezbadane sify Pozbawione duszy stwo-
y te znane sg dzi$ jako deviria. Ukryte preed
$wiattemn storica, kryjac si¢ w wiecznym mroku i chtodzie,
deviria wychodzili na powierzchnie rzadke, tylko po to, by
psué i niszezyé, a nade wszystko, by naldaniaé Rodian do
odwrécenia si¢ od Stwdrey: Oplerajac sie kusicielom Rodia-
nie mogli staé siq istotami lepszymi. Przezwyciezajac swa sta-
hos¢ i lgk, wystepujac przeciw ztu mogli jeszeze bardziej pray-
blizy¢ sie do Stwisrey i dostapic jego taski.

Niestety, nie zdolali przeciwstawic si¢ pongtnej magii. Ich
rasa preegrata, poddata sie zlg, zaldamaniu, lekom i stabogei,
Odwracita sig od Jedynego.

Cho¢ Rodianie postawili Stwérey setki Katedr, mino ze
wznosili ku niemu modlitwy | blagania, proszac go o przeba-
¢zenie - nie zdotali speni¢ jego nadziei, Zawiedli,

[3zi8 po Rodianach pozostaly tylko Katedry i troche ba-
jani. Gdziekolwiek, panie, ruszysz, napotkasz slady tragicznej
historii, ustyszysz legendy i mity, zobaczysz budowle, jakich
7aden czlowiek nie potrafithy wznicse,

Koscidl uezy, i2 ludzie sq wlasnie pozostatoseis Rodian,
cho@ mozna czasem ushyszeé bluzniercow i heretykow, kio-
rzy sadzy, iz ludzie wywodza sig od deviria, Patrzae dzi§ na
Swiat, nie sposob choé przez chwile nie pomysled, iz ludz-
koéé ma w sobie utamek kazdej z tyeh sit. Pelni jestedmy
deviryjskiego zla i zaklamania, pelni takze rodyjskicj stabo-
Sel,

Oto ludzkosd, Jak mawial m6j przyjaciel, marny odprysk
boskiego planu...

Dla nas 1 dla Domininm wszystko zaczeto sig w garach,
gdzie narodzil sie Prorok. Wraz 2 nim i jego naukami nade-
szfo zrozumienie Swiata i rzadzacych nim praw. Pojelismy,
czym w istocie jest magia i jalde zlo ze soby niesie. Odkryli-
fmy prawdziwg natmre demonicznych elfdw zamieszlkujzoveh
Ziemie Valdoru, poznali$my tez, kogo stugami sq orkowie i
wszelkie inne stwory zamieszkujace $wiat na zachodzie,

Kolejne wieki wojen i rozwoju naszej kultury pozwolily w
koficu zawigzaé Pakl i zjednoezyé pasistwa pod prayvwddz-
twemn Papieza i Cesarza, Dzi§ wszystkich ludzi w Dominium
taezy religia | wspdlny wrog, ktéry nieustannie napiera na
Tnasze ziemie, '

Prziez caly ok wieste sig

DoMINTUM

- Sojusz podpisato siedmiu wlade6w. W nastep-

3 nych latach historii Dominium kolejne kraje do-

taczaty si¢ do tego postanowienia. Dzis wicmy,

iz pazwolite Lo zebraé ludzkosé pod jednym

sztandarem i stanaé naprzeciw wroga., Wiara

w Jedynego nieustannie cementuje pakt i daje

ludziom site, ktdrej potrzebuja w walce 2 poga-

nami, kidrych ziemie rozelggaja sie wo-

k6t Dominium, zardwno na zachod od

e jak i po drugiej stronie oceanu i

na dalekiej pétnocy, czy posréd dzikich

=~ ziemnazachéd ina potudnie. Wszyst-

© ko o ziemie petne zta. Te po drugie

stronie oceanu zwg siy Valdorem. Zyja

tam elfy, inteligentne i preebiegle, To naj-

lepsi chyba studzy Ciemnogei. Tam tez chowajy sig krasnolu-

dowie, drazgey podziemne tunele i przywolujacy zyjgce tam

istoty Ciemnogei, W Valdorze 2yjg tez orkowie 1 dziesiatki

innych stworGw: Co najsmutniejsze, sa tam i krainy zamiesz-

kale przez ludzi, niestety opetanych Ciemnoscig i niewolni-

czo oddanych sitom magii. O ich dusze walcza rycerze Do-
minium wyruszajacy tam w kolejnych krucjatach.

Pawoli, rok po moku ziemie Valdoru s4 zajmowane praez
Dominium, nie spos6h wige nie daé wiary, 2 Domininm osta-
tecznie ogarnie caly Swiat dajac ludziom wiare w Jedynego
oraz cywilizacje, ktora ze sobg niesie..

Tu w Domiinium postgpuje nauka, tu rodzi sie postep, Nie
kuszeni przez magie, korzystajge z talentéw i umystéw roz-
wijanty naszg kulture, W Valdorze nie znajdzicsz, panie, musz-
kiettw, nie napotkasz armat czy wspaniatych katedr. Tu zas
nie zaznasz magii, kogciol ochroni cie przed stworami i de-
monant, przed wszystkim, co kryje sie po drugiej stronie
Morza.

AGARIA

Tu whasnie, w Agarii toczy sie najokrutniejsza wojna. Tu
nie walezy sie dla chwaly, zaszezytéw czy choéhby pieniedzy
Agaryjezyey waloza, bo tak nzeba, walezy, bo do tego zostali
powolani, walczg, bo na granicy stoi wrdg, ki6rego trzeba ode-
przeg, pokenad, pobie. Towarzyszacy im kapelani nawoluja
do starcia z ziemi pogariskiego nasienia, wzywaja do walki z
magig i potworami z zachodu, lecz., C62, sklamathym mé-
wiac, iz zotnierze nie stuchaja ich stow Lecz przecies tak na-
prawde nie walezg dla chwaty Jedynego, Moze tak hylo kie-
dyg, sto, moze tzysta lat temu. Gdyby dotrzeé do ziem, kiére
wojska Agarii zajmowaly kilkaset lat temu, kazdego roku preze-
suwajac granicg na zachéd - mozna by odnalezé wybudowa-
ne katedrey, mate kapliczki, pozostatosci kaltury Dominium,
To jednak historia. Czy dzi$ kto§ buduje na froncie koscioly?
Cay watlczy, by szerzy¢ wiarg wJedynego? Wybaczysz panie,
leez watpie.

Dzis§ walezy sig z prayvawyczajenia. Agaryjezyey ida na frong,
poniewaz zginell tam ich bliscy, poniewa# tego wymaga od




nich Agaria, wreszoie poniewaz czekajg tam wojska Valdoru, odlegte] Cynazji, rudno byt by uwierzye, iz w obu paristwach

od ponad trzydaestu lac polaczone w padobnym do naszego katedry waniesiono ku chwale tego samego boga. Religia jest

sojuszi: elfy ebok krasncluddw, ludsey magowie obok or- jednym z najwaznicjszych elementdw zycia miesgkancow

kow, trolli i demonaw. Agaria stawia im czola kazdego dnia, wszystkich patistw Dominium, nie ma miasta, w ktérym nie

| doskonale czuje sie w igj roli, wzbijataby si¢ w nicho katedra ani wladey, ktdry nie lezylby

gi¢ z opiniy Papieza. Spisane w Ksiggach nauki Proroka sa

K AR A wskazawka w zyein wiekszoscl mieszkarficow, zardwno ladz

prostyeh i maluczkich, jak i bogatyeh mieszezan oraz szlach-

Zupelnic inaczej jest na péinoc od Agarii, w Karze. Nie ty. Nie mia ezlowieka, kidry nie znatby na pamieé cho¢ kilkn
ruszaj tam, pamnie, jeshi nie masz ku tenu wazlkich powoddw, wersow ze Swigtej Ksiggl. .

poniewaz tam niczego nie mozna byé pewnym. Drobny btad; Cheiatem rzee kilka stow o Papiezu. Od wielu lat jest on

niewladoiwe slown, niedopatrzenie modlitwy czy chod drob- polityeznie najsilnigjszym czlowiekiem $wiata, Od jego stow

na oznaka styeznogel z magly bgdeic oznaczad wigalenie, 331“"-'5‘;3’ przysztosc ki}id“gﬂ « panistw; oblozenie eksko-

praces i wyrok, W swej walce z poganistwem i magia Karyj- i muniky moze zakoniczye byt dowolnegn, nawet najsil-

niejszego kraju, jedno zad stown moze zawrteié najpo-
tezniefszg armig i zmusic ja do pewrotu do domu. Pa-
piez jest opickunem Dominium, nie szalonym wiades,
rozwaznic wiee | z nmiarern korzysta ze swej sity Poli-
tyeznie wyprzedza swych wspétesesnyeh o kitka najmnie
pokolerl. Chyba tvlko krdlowa Matry oraz Cesarz Wal-
foang, wladea Kordu sa w stanie podjac z Papie-
sem polityczng gre. Sa wostante 1 podejmujg te
gre, eo warto dodad, De Calante od kilkudziesie-
ciu lat poszerza granice Cesarstwa, prowadzge
najhardziej konsekwentna i zdecydowang
wojng Swiata, Crzvmze jednak jest jego okru-
cienstwo, jesli prowadzi jg w imieniu Papie-
Zita.

Sam Papicz swoja siedzibe ma w Karti-
nie, niewielkim panstwie poloZonym na Pol-
wyspie Pazara, Fam zmierzaja coroczne piel-
grzymid, tam tez, w Kartinie skupia sle Zycle
nattkowe Swiata, przy wsparciu funduszy ply-
nacveh prostoz papieskiegn skarbea, Opréen
wepanialych uniwersytetow Kartina stynie

take 2 silne] floty; dzigki ktorej jej wojska mogg
dotrzed, gdzie vk zechee Papiez i spebnic jego
wole, Dz walezg 2 Eskrig, na pétnocy, wspie-
rajac flote Kordu, ktéra potrzebowala pomocy
w walce z okretami heretykow,

KorDp

Kord niesie wiare w Jedynega w glgh pogag-
skich krain. Jego wojska poszerzajy granice cvwili-
zacjii Kosciofa, Paganie nie potrafia zatrzymad od-

deiatow mngzkieterdw, halabardnikdw ani aryle-
Zadziwiajace, jak réznie posirzegane sa na- rii. Padajy preed Kordem kolejne krainy i granica
ulki Proroka | stowa 2 jego Ksiegi, Gdy- . Cesarstwa poszerza sig, kazde] zimy sicgajge
by wpierw prayirzeé sie Karvicaykom, - - —=~omiseniy dalej na potnoc. Nie ma sity kiora prae-
a potem zwrGeié spajrzenie chocby ku .

czyey nle cofaja sie przed niezym, Czacy sg manilestacia sil
Ciemnogel. Magia nlatwia 2ycie, abiecuje potege i wygode,
mami i oszukuje” - przestzega Ksigga Proroka. Jedynie czlo-
wiek silny wola 1 szezery wwierze jest wstanie dosigpic Zha-
wienia", glosit Prorok. Karyjsey ksigza nieustannie ostrzega-
ja, aich grombkie, preepetnione grozbami kazania znane
sg w catym Dominium. Nie tylko zreszty kazania., Sty-
szales, panie, o krwawych kazniach? @ nieludzkim
okruciefstwie, jalkiegn nie spotkasz nigdzie poza
Kargs Inkwizycja tropl czarostwo, surowe rury
jei stedziby webijaja sic w niebo w samym cen-
trum stolioy, ustepujae wysokosein jedynie Ogni-
stef Katedrze, najwicksze] i najstraszniefsze] bu-
dowli w calym panstwie. Spacer w cieniu tych
mirdw. przyprawia o dreszez, wizvta wewnalez
famie najiwardsze serca, Rozpalone malowi-
dfaml przedstawiajacymi kaznie elfow | kea-
snaludGw mury 4 obrazent karvjskdej dusay.

Kara nie #na litosed dla pogan 1 crarostwa,
Kara nie wybacza | nie lituje sie nad stabszym,
Necami w miaslach niosa sie kroki Inkwizyto-
riw, co daien styehal kreyki ludzi posadzonyeh o
egynienie czardw, Maszeze o barwie demnej pur-
pury, srebrng kizyze na piersiach 1 surowe oblicza
to ohrag, kidry trwory wrogow Kary Nawet jesli
jestes prayiacielem Karyjezyla, jesl zarzeszyles,
bedziesz musial odpewicdzied za grzech. Moge on
cig mitowaé, moze hyé twym bratem, leez odda
eigw rece Inlowizyeil

Nikt nie przejrzy karyjskiego serca,

PArIEZ

o o " : = 2 _ .
-‘wli): o e p——— = - g e e

Kakdy bywalee portowe] deielnicy miasta Dominante zna droge do  Zlocistegn Brzasku”, wygodnej gospody o bielo-
nych Scianach, stzeliste] wiedvezee | najlepsgym piwic w micscie. Kazdy sma Gabriele Gesh jej gospodynie; uroczy roz-
widle owspaniatym blugele  perlistym smicchu, ki do kardego swege goscla mowi aniele”. Kazdy, ko tylke me pelng
sakiewke, » prayjemnoscia spedai tam noe po tmdmm rejsie; Ceny pani Gesh nie s wygdrowane; kuchnia dobra, fozka
cryste, i lowaraystwo zawsze doplsuje. Ba, alarza sie nawet, e stuzha pani Gesh, co do jednejuroeze, wysokic dzigwozgtu
kilinectiskic, z ochog adprowandzg goseia do jege pokoju, 4 rana zaniosia mu snladante,

Wikt jedniakze nie wie, ze prawdziwe nazwisko pand Gesh to Adelia de Manne, ¢ gospoda 1o najlepsza komérka wywia-
dirw Dominante, Jej Seiany krvja svstem preemySlnyeh kanalikiw podstuchowyeh, prowadzacyeh do kasdego pokeju, nie
wyliezajqostajni i wvehodka, & w pomieszezeniach w piwniey bez pezerwy czuwaji ludzie. [ch zadaniem jest zastuchivag,
robié notatkl | pordwnywaé 2 zebrana w phanicach kartoteky szpicgdw i polingkdw calego Dominium. Parobkowie, pracu-
jucy w o Zlocistym Brzasku”, nauczeni sq dyskreetnie obserwowad i §ledzic wskaznyeh fm gogel; a Mimeenskie sluzki
oprocz setukl sprawiania prayiemnesel, wspaniale tez opanowaly umicjetnngs zdobywania informac]i,

Wiajemnivzent wiedzg, 2e w niewielkie] stajence gospody, skrvte] preed oklem praygodnege przechodnia, zawsze stoi
ostodtany ke, Cdy bramy stajenki stworzg sig nagle, a ze drodka wypryénie épiessgey sig jefdziee, znaczy t, ke sztab pani
Gesh wylayt kolejng afers lub intryge. Co bedzie dalej? Jak (o co? £ kuchni doblegnie zapach preyrzgdeanego éniadania i
kawy, parobkewie gabiora sie do ezyszezenia koni, a sama pani Gest usipdeic nad kstegami rachunkowymi,

Przecie? 10 gospoda. Najlepsza w Dominante,

Efitarne gwardia papieska jrus T
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clwstawi sie te] potedze, ani poza, ani wewnarz granic Do~
miniure.

Kiedy spojizysz na Kord, zobaczysz w nim wsz) stko, co
dato nam Dominium: nauke, kulture, bogactwo, medycyig,
prawo, wspolezesny, wysoki poriom Zycia. Kord jest symbo-
lem, najjaéniejszym chyba punktem calej unii panstw sku-
pionych woko! Papieza i wiary Jedynego.

Pomysled, ze wszystko dzieki Cesarzowi Kordu, kidrego
silne, madre i zdecydowane rzady zdotaly odmienié wpicrw
Kord, a pézniej i cate Dominium. Dzi§ Cesarstvo 2 dumg i
odpowiedzialnodeia bierze na siebie trudy prowadzenia Do-
miniim w pre; stepuje Imperinm Do,
ktére upadlo wieki temu. Historyey nie majg watpliwosci, ze
tal, jak méwi sic 0 epoce lmperium Dor w histori Domi-
nium, tak w przysziodel o naszych czasach hedzie sig méwid,
je byty to czasy Cesarza Wollganga i jego potegi. Silna walu-
ta, doskonate kontakty i stosunki na wiekszosel dworaw, sza-
cunek innych wladeow i pewnost w dziataniu to cechy, ktore
sprawiaja, 7e z kazdym rokiem Kord staje sig bardziej real-
nym przywédeg Dominium. Nadehodza wspaniate dni, roz-
woj Cesarstwa pokazuje, ze praed nami Swietlana prazyszlose,
w ktorej poganie zoslang pokonani, a nasze ziemie WITOCTHn =
e kolejnymi Paktami,

tage [ 2 godnoseiy ;

CIEMNOSC

Wspominalem juz o wojnach Kordu, 0 ciaglveh zmaga-
niach Agarii na froncie z Valdorem, lecz tak naprawde miesz-
karicy Valdoru czy dzicy poganic na polnocy nie s najstrasz-
niejszym wrogiem Dominium. Ich sily sq przeciez mozliwe
do pokonania, ich wojska, cho¢ lezne i nichezpicczne, sd
émiertelne, Jest w Dominium sita, ktdrej o wiele trudniej jest
sie przeciwstawic. Jest nig Clemnosd,

Sily Ciemnosel kryja si¢ pod ziemia, w tunelach i koryia-
rzach, olbrzymich, niewiarygodnie przestronnych i starych,

Posd Ziemia, mowi sig, kryija sie cate miasta, Swiaty, budowle i
tunele, $wiatynie 1 oliarze, Zyje tam mrowie demonow i po-
kracznych istol, stvorow, ktére znamy z koszmarow i staro-
sytnych mitow,

Ciermnosé napiera, lecz nie ak jednak jak Valdor, podno-
szac miecz i probujge pokonadw boju. Ciemnosé jest zupel-
nie fna. Atakuje podstepem, zwodzi i memi. Ni¢ ma dnia
bez jei podszeptéw | znakow, nie ma cztowieka, kiory nie
musiathy co dziert sktada¢ modlitwy da Jedynego, proszac 0
site 1 wyirwalost, Nie miale§, panic, nigdy chwili stabosei?
Nie czutes leku? Nie miates ochoty zdradzié bliskich czy slda-
maé whrew temu, 0o dyktowaloby serce? Zapewne czules wkie
pragnienie. Miates zatem do caynienia z Ciemnoseid | musisz
prayznad, ze jest to sila o niezwyklej potedze, Kryje sie pod
ziemia, lecz kiedy tylko napotka cztowieka stabego, zaraz do-
pada go i pochlania. Jesli ten nie obroni sig, jest zgubiony. Co
najeorsze, zgubiony na zawsze, Dhuze] niz siega zycie, dinzej
iz trwvad bedzie nasz Swiat.

Przyszi.0s¢

Tymezasem mamy rok 1575, Dominium stoi na krawedzi
najwickszej wojny od czasow walk o Zjednoczenie. Polwysep
Pazura plonie od konflikiéw pomigdzy pafistwarmi, na pot-
noey Kord jest o krok od zajeeia Dorid, kiora szyvkuje sie do
leroku, ktdry zakoriczye si¢ moze tylko tragicznie. Doria znik-
nie 7 map Swiata, mimo iz jeszeze rzysta lat temu byla impe-
rinm zdolnym skruszyé kizdego przeciwnika..

Na zachodzie, w Agarii coraz czescic] szepeze 8ig 0 poko-
jit z Valdorem i rozbiciu Kary, kiora wywiad papleski posa-
dza 0 cayny tak okrume i bestialskie, iz trudno je opisac, W
samym eentrum Dominium martwi cisza w Matrze, Jesli Matra
zdecydowalaby sie na atak, zaden 7 j¢j sasiadow nie zdota
przeciwstawit sig jej potedae,

Dominium sptynie krwig. Tej zimy, najdalej nasepne)..
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PIERWSZE SPOJRZENIE, NA MECHANIKE

Naghardsziej podstawowa veguln, jaka Fievige rvozmvwha, sa testy akeyi deblovowanyeh

Przes gracsy, & csgsemt ,:H'*-é’pmn'mf',w.tr ¢ ben Zodnyeh dekleracyi graczy, lees =
2 Jeo bolater probuje J.'m_a\xhr:,.w CTLEVOIETTIWE] S2ETok0sel vos-

MG, festi, wracs dei e, :

!.Jr'J.'";'L'a'i‘?h-!

padling faffm nspEac seg po Scrande Budyaka do okng na dewgom pigtvse, el chociasby prae
hinae za powmoca blefie uparteno sty sniba, aby g wpnscdl do patacn — MG zovsqdsa weedy

gr;"'cprrnlwfwmr Lestuy, by sprawdzid za jrrs:mu'r] kosct, czy akeje sig widata. |

‘adodmie, _,.r:f_r

bobatevinee bedg ;J!Jrffgau!: droga, MG wmoze nakazald wykonamnie st Spostyseimresoscs,

ahy dowiedzied stg, cay ktoryg

Wigkszose testow preeprowadza sie wedlug nasiepujace|
zasady:

1) Okreslenie testowanego
Wspolezynnika i Umiejetnosci.
MG decyduje, kidry ze Wapatezyn-
nikdw 1 kiora z Umicjetnodci be-
dzie testowana,

W przypadkn testéw sifowych
bedse to Budowa, wtestach umy-
stowwvch = Spryt itp. Podobnie na-
legy wyhraé odpowiednia Umiejet-
nesé, np. jesh Bohater skacze kon-
no przez przeszkode, bedzie to Jez-
dziectwo, zas jesli probuje oktamac
spotkanegn wedrowea — ugyje Ble-
fu.

2) Ustalenie PT testu, MG
okresla, jak trudne zadanie wyko-
nuje Bohater, a nastepnie szacuje
Poziom Trudnosel (PT), czyli odpo-
wiadajaca temm umoewna oylre. Po-
ziom Trudnodge mowl o tym, o ile
punkidw nalesy obnizyé testowany
WapGlezynnik w momencie testu.

Przecietne wyzwanie to PTO,
trudne to PT2, za& PT6 o test bar-
dzo tudny Wigeej o PT preecayiasz
w plinkeie Poziomy Trudnosel.

Przyklad: Je§li testowany
Wapolezynnik Bohatera wynosi 13,
zaf MG ustalil PT4, gracz 1estuje 6w }
Wspdtomynnik na poziomie 9 (Wsp. ,’"'
13 mimis PT4 = Wsp. 9)

3) Bzut 3K20. Gracz rzuca ; =
trzema kosémi K20, Aby deklarowana przez nicgo akoja
sig powiodta, pravnajmniej na dwoch koseiach wynik musi
bye mniejszy lub réwny poziomowd testowanego Wspitezyn-
nika (obnizonego przez PTD.

Nie sprawia zadne] roznicy (o, czy na kosciach wypadty
tvlko dwa sukeesy, czy trzy — test po prostu wyszedl Podob-
nie bez wzgledu na 1o, czy wypadt jeden wlko sukees, czy
zaden — test sie nie udal | wle

Jesli na kostee wypadnie jedynka, bez wzgledu na wszel-
kie PT ta kostka oznacza jeden sukees. Odwrotnie, jesli wy-

et e PR ST

- L

2 BG dostrzeql czagaovoly sip zhagow

[\’nlmt dwudziestka, oznacza to jedna porazke ber wagledy
= i 5‘1 na wysokodd Wspdle /\.'nml\ L CzY

i Umiejemuosc,
| 4) Uzycie Umiejetnosci.
Jesli Pohater zdal test, nie ma
potizeby zawracad sobie glowy
| Umiejetnogeiami, Jednak wwie-

1 lu przypadkach uda sie to tylka
b dziehd nim.
i Giracz moze odjac od jednejz

kosal wyle oezek, ile wynosi po-
iom wrywane] w danym tescie
Uimiejetnosci,
Przykiad: Bohater
Spryt na poziomie 12 i umiejgt-
nodd Blefu 3. Prébuje oklamaé
pewnego BN=a (MG nznal, ze PT
wyniost (). Rzuca tzema kosémi
iwypadat 10, 141 17, Na kestee
= wynikiem 10 uzyskuje wiec
jeden sulces, Ta za malo, bo-
wiem aby zda¢ 1est, potrzebuje
co najmniej dwiaich sukcesow, W
v momencie wzywa Lmigjet-
nadel Blefu i obniga kostke z wy-
nikiem 14 o trzy punkes Czyli
teraz pokazuje ona wynik 11.
Osigga tym sposobem drugt sule-
ces. A Lo wystarcza — tizect wy-
nik 17 juz go nie interesuje.

pusiada

fﬂc—'ﬁm

R ;“:"x"‘"_%-'v*.

Jesli Bohater nle posiada wy-

: maganej przez MG Umigietno-
- . s
m.ﬂ}‘?ﬂu"’" y ’ i ;
fei w ngdle {zn. jej porom wy-

TP B R . .
ftosi zero), otrgymuje dodathkowsy

karg do testi - aby akeja sie udala, bedzie on musial osig-
omac na kosciach az tray sukeesy, a nie tylko dwa,

Dotyezyé to bedze np, tkich sytuacii, jak whamywanie
sie itd,, poniewai najozesciej Bohaterowie nie bedy obyei #
wiedza godng totrzykdw, 4 nie szlachiy

To jest ogtlna 1 podstawewa zasada testowania akejl, od
kidre] zdargy sie kilka wyjathéw, opisanyvch szezegilowo w
dalszej czesal podrecznika.

o

-’-1":%3}- iy
W MONASTYRZE WSZYSTKIE ULAMKI
ZAOKRAGLAMY W GORE!

W owaniku wielu podanyeh w podrecanilu zasad, gdy trzeba jedng cyfre podzielié przez druga, powstang
ulamki. Aby uniknaé postugiwantasie nlambkami, nalezy je weaystde zaokraglac - i 10 zawsze w giire,

-
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StOWNIK POJEC

RPG 1o skrot z jezvka angielskiego od Role Playing Games, co na polski thumaczone
jest jako gry fabularne. Ieh celem jest zabawa i satysfakeja z samej rozgrvwki, nie zas
zwycigstwo ktdresos z pracay: Wszvsay gracze biorg udzial we wspolnej przygodzie § stano-
wia jedng druzyne, stawiajac czola przeciwnosciom [ wyzwaniom, jakie przygotowije dla
nich Mistrz Grv. Skomplikowany i rozbudowany zbior zasad pozwala rozstreygac za po-
mocg rrutow kosémi niemal o wszystkim, co moge mied micjsce w Swiccie gy

MG. Skrot MG genacza Mistrza Gry, ezyli osobe, na ktdrej
spoczywi najwiceej obowlgzkow zwigzanych 7 przeprowadze-
rdem rozgrywki. W jednej gree moze wzigdé udzial wielu gra-
ey, leez MG moze hyé tylko jeden, Oto, co lezy w jego gestin:

1y Kreuje &wiat gry WezeSniej musi przeczytaé podrgez-
nik, aby poznaé opisane w nim krainy i miasta. MG preygo-
towuje tho dla prayeod, korzystajge zardwno z podrecanika,
jak i whasnej wyobrazni i pomystow, Opréez wego, co zanotuje
sohie przed gra, takze podezas jej prachiegu MG musi przed-
stawiad graczom otoczenie, nieraz wymyélajac je na biezgeo
- kierujac sie zdrowym rozsgdliiem i wyezuciem realiGw Swiata
Maonastyru®,

2) Kieruje wszellkimi postaciami w grze, z wyjatkiem Bo-
hatersw Graczy. Kieruje, (o znaczy opisuje ich zachowanie,
podejmuje za nich decyzje, okredla ich motywacje oraz mowi
ich ustami podezas dialogow z Bohaterami Graczy:

3) Pilnuje regut, Zasady opisane w tym podrgezniku oraz
zdrowy rozsadek Mistrza Ory rozstrzygaja o powodzeniu lub
niepowodzeniu akeji, jakie deklarujy gracze, Mistrz Gry jest
redyserem przygody i sedzig w grze. Aby unikngd jakichkol-
wiek klini podezas rozgrywhd, gracze muszg przyjad najwaz-
niejszg 1 podstawowy zasadg, kidra mowi, e ostalecznie o
wazystkim - z wyjatkiem decyzji Bohaterow Graczy - decy-
duje MG, On tez ustala, kiedy i z jakich regut nalezy skorzy-
stad.

4) Praygotowuje praygody na kolejne sesje. Oprocz do-
stepnyeh gotowych scenariuszy, kidre wystarezy przeczytad,
MG powinien rowniez tworgyc takie samemu, czerpiac po-
mysly nie tylko z podrécznika, ale i z wlasnej glowy, z prze-
emvtanych ksiazek czy obejrzanych filmow

BG a BN. BG oznacza Bohatera Gracza, zas BN - Bohate-
ra Niezaleznego.

BG to fikeyijna postad, jaka gracz tworzy za pomocy regul
przed grg. Nig wlasnie bedzie kierowad podezas gry. Standar-
towo kazdy z graczy moge prowadzi¢ wiko jednego Behatera
podezas danej rozgrywki, Dopiero dzieki specjalnym regu-
fom, jakie opisane sa dalej w podreczniku, gracz moze kiero-
wat kilkoma postaciami jednocze$nie. Gracz odgrywa swo-
jego Pohatera, mowi za niego, deldaruje wszelkie jego akeje.

BN za$ to kazda postag, jaka spotykaja w prayeodzie gra-
cz¢, & kiorg nie kieruje zaden z nich. MG kieruje nia podob-
nig, jak gracze kierujg swoimi Bohaterami. MG moze prowi-
dzi€ jednoczednie tyle postaci, ile chee.

Karta postact. Karta Postaci to zapis wszystkiego, co okre-
§la wymyslonego, a nastepnie wylosowanego Bohatera Gra-

cza. Zanotowane sq na niej wszellde Atrybuty, kidre okresla-
ja, w czym dana postaé jest dobra, co potrafi robi¢, a czego
nie - czyli poziomy Wspolezynnikdw i Umiejemosel. Oprécz
tego znajdzie sie tam miejsce na wszelkle inne dotyczace jej
notatki - specjalne reguty, Cechy wynikajace z wybranej Pro-
fesji oraz Pochodzenia, opis wyeladu, charakteru, przesziosei
itd. MG nie musi tworzy¢ kart postaci do prowadzornych przez
siebie BN-dw.

Atrybuty. Zhior wszystldich cech Bohatera, ktore okreélo-
ne sa liczba, ezyli Wspdlezynniki, Umiejetnosei i Akeje szer-
miereze, Atrybutem nie jest Cecha wynikajaca z Profesji czy
Pochodzenia.

Mechanika gry to okreslenie na wszysikie reguty doty=
czgee tozgrywki: tworzenie postaci, okreglanie Wspolezynni-
kéw czy Umiejetnosel, testowanie akeji, zasady walki, rozwa
postaci itp. Reguly te powstaty z myéla o wlatwieniu gry, nie
zaé po to, by sztywno gra kierowaé, wiee gdy tylko MG uzna,
ze obejdzie sie w danej sywacji bez nich, smialo moze je
pominaé. Mechanika Monastyru jest takze elastyczna - bez
problemu pomieset nowe reguly, ktére MG moze wymySlic
samenu, jeshi tylko uzna, ze w okreslonych sytuacjach pray-
dadza sic bardzie] szezegétowe zasady 1 gra na tym zyska.

Sesja, scenariusz, preygeda. Sesja oznacza samag 102gryw-
ke - MG i gracze spotykaja sig, by razem graé przez kilka
godzin, Scenariusz to wspomniany wezesniej zapis wszelkich
pormystéw, jakie MG praygotowat przed gra, wedlug kiérych
zamierza polderowad sesja. W scenariuszu znajdy sig wige
opisy krajobrazéw 1 scen, ktdre MG chee wprowadzié pod-
czas gy, opracowania BN-6w — ich Wspétezymniki i motywa-
cje, potrzebrie do sesji mapy; a takze szkic przewidzianego
toku wydarzen, fabuly i watkéw, W koricu okredlenie ,pray-
goda” obejmuje zardwno sesje, jak i scenariusz, a czasem na-
wet caly ich serie, jesli np. laczy je ten sam ghowny witek.

Bl T
Ke2o, CZYLI KOSCI POTRZEBNE DO GRY

W wielu miejscach w Monastyrze pojawi sie symbol K20. K oznacza kosé, zas cyfra - jej rodzaj, czyli

ilogé Gcianek, Na co dziefi najezeSciej spotykane sg kodel szescienne, ezyli K6, Jednak w Monastyrze
wykorzystujerny n;:.mal wylaeznie kodei dwudziestoScienne, ezyli K260,
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PRZYKLADOWY FRAGMENT SES]I

MG: Crekaliéote w swolm pokoju az do wieezora, Wieszcie
sapadt zimrolk. Gospoda jest juz ramknietd, ulice miasta sa
puste, Czasem tylko pojawia sig straznik, praySwiccdjic sobie
latarnia.

Gracz 1 Naveszele, Wymyvkam sig preez okno. Oczywiscie
exakam, az strasmik odejdzie. Biore tylko satylet. | list do hra-
hiego.

Grace 20 Ja ez ide! Jak zwykle, mam pray sobie pistolet.

MG: Okno drugiego pietra jest jakies pigt metrow i zie-
miy, Jak cheecie zgjsct

Graez 2: A co mi tam, ja skacze,

Gracz 1: Co$ ty, narobisz halasu! Sprobujmy zej$c. Da rade?
{pyvtanie do MG),

MG: Mozecic sprobowas dosicanaé drewnianych kolumn
wspietajgeveh okap i 2¢j§¢ po nich, Sprawdzcie, jak sobic ra-
dzicie ze Wepinaczka.

Craeze rzucaja kosémi | pokazujy wyniki M.

MG: Ty (kieruje stowa do gracza 2) zszedies ez problemu,
ale fy (do gracza 1) straciles uchwyt dwa mety nad zlemiy i
paleciated w dol Na szozgdcie 1 nie groZnego, tylko troche sig
pothukies. Jestedcie na ulicy

Grace 3 (Wolajac preyeiszonym glosem # okra gospody:
Hejl Gy beduiecte wracad, wrzuceie preez okno jalis kamylk,
it zrzuce wam ling, Spieszeie sig, zeby nusz nazbyt clekaw-
pospedarz nie zdaiyl sig ohud#ie,

Graez 2: Jasne,

MG+ Zza rogu jedng] z ulicwylania sig delikatna buna §wiata
latarni. To clivba straznik,

Gracz 1: Szybko, kryjemy si¢.w cleniu!

MG: A jednak 1o nie straznik. Na ulice witdeza sig powoz.
Oéwietlona latarmia czarna kareta, clggnicta przez eztery cal-
kowicie czarme konie, Sprawdicle swojg Spostzegiw 2086,

(iracze ponownie rzucaja kosémii podajg wyniki MG,

MG: Dostzesacie woznice. Jest odzlany w bufiasty plaszez
2z kapturemm, kiory skoywa hwarz. Ale widzicie jeszeze cos - na
drzwinch karety widnicje znak. Piata sowa.

Grace 2¢ Biala sowa! To ten mordercu, Kioregn wszyscy
szukajal

Gracz 1: A nicch 1o, akurat nle mozemy wezwad st
(¢raz!

MG: To dziwne, ale wydaje sie jakly powdz sunal w po-
wietrzit. Nie shychaé smkotn kol Czaicie sig jak sparalizo-
wani w mroky, a tymezasem on sig zbliza, jakby cos go do was
przveiagato. Pigidalesigt metow, trzydziedel, dwadzieseia, duade-
gled... Nagle zatrzymuje sie przed wasza gospoda ©drawi sig
uchylaja! Powlato smrodem, jakhy ktos otwarl stary groh,

Gracz 2: Uciekam!!!

Gracz 1: J4 12! Probuije ostroimie sie wyeolac, kryjac sig w
cieniul

Teraz MG rzuca kogémi, Gracze 2 preerazeniem czekaja na
wiynile.

MG: Wosnica gwaktownym ruchem odwraca glowe w wa-
szq strong! Spod fuld plaszeza wystrzeliwuje reka. To nie jest
ladzka reka, racze] kesclotrupal Jak w jakims koszmarnym
gnie wydtuza sig i niemal cig dosigga (slowa kieruje do pravza
2)!

. tiie

Gracz 2 (rzucajge kodemi) Strzelam! Prosto w wignice!
Frafiony!

Cracz 1: Ja tam nie patrze nawel, czv cod mu to zaszkodzi-
to! Ugiekaml 7 sitami nieczystymi nie mam zimidiu si¢ poje-
dynkowad...

| ik dalej. Czy bohaterowie zdolajq uciec? Cazy dowiedza
sie, ko siedzial w powozie? Co wrebi tizeei gracs, samknigty w
saspodzie? Czy uda sig dostarezye st hirabiemu® Wsazystho
yalezy od graczy - ich pomystowasel, od MG, a takze od t7u-
tow kogemi, kiore decyduja o powodzeniu konkretnyvch akejt,
sarGwnn Bohaterdw CGraczy jak | Bohaterow Niezalezrych,







PRZEBUDZENIE

Crt wiesz, pane, co to lapalnosc? Wigrnosc? Obowigzeh, duma? Disersegurny bez cienta
watpliwoscy, Se zausz dstoty kitsdego 5 tveh stiw Nie ma Jug wiely Indzi oddanych v
wartasciom. Ja sam 2wy ich vvcersumi, chor crasy konuych e cigghicl sbvol odessly w B
wntierie wicle lat temy. Bye wyeersem zuaezy fednak wigees, it dziiviyve sices | nosic
ehgzka 2brafe, wigeef wis wisec gicymka, wigee] nawet; wis brad witsial w bitwach ¢ nosic bevb

SHIEAY SHICErerte.

Byé ryeersiem to prsecies; co inmggo wig ten mices, shyojn i ten berk na piessi

Jestefmy jednymi z pstatnich, dobrze o tm wiesz, Wokal
zdrada | intrygl, Gdzie spojrzvsz, tam pienigdz swa wartosel
zastepuje kazdg inng, silniefszy jest dzis od wsaysikiegoy od
prayiazni, od godnogel, od uezciwosel. Co dla naszyeh preod-
kéw bylo najwasniejsze, dzis jest juz tylko obiektem kpiny
Czasy nastaly podle, 10 dni kupedw i politykéw, i szezerze
witpie, by nasze dni kiedykolwick mialy powrdeld,

Nim jednalk Swia) ostateeznic o nas zapomni, crekajq jesz
cze sprawy do zakoriczenia, Paki plynte w nas krew, péty chog
adrobina godnogei znajdzie si¢ na ym Gwiecie. Nie miyle sie,
prawda? '

WIELCY PRZEGRANI

Ohaj, panie, wiemy, Ze feste§ osoby pod wieloma wagle-
dami przerastajgeq ludz of wspotezesnych, Jesacze kilka lat
temu byles pewien swej kariery i stawy. Wiaz 2 nig miato
prayjsé takze bogacrwo, chod jego samego najmmniej byles nie-
cierpliwy, Mogles zostad ambasadorem na dworze papiesking
Braklo przecies tk niewdele. Ja sam miatem prowadzié W=
ska w wojnie z Della, moja nominacfa generalska byla juz w
dredze ze stolicy: Kiedy dotarla, byto juz jednak 2a pozna.
Sprawy potoczyly sie supetnie innym torem. Nie mnie jed-
nego spotkalt poraika Praypuszezam, #es slydzal o haronie
de Solte, Skotiezyl w kajdanach, a przeciez jego praca na-
ukowa miala mun przymiesd niedmicctelngss,

Zle wydany tozkaz preekrestit kariere i rzucit mmnie w cieri,
na samo dno zapleeza kadry oficerskie], Pazniej jeszoze chwila
slahosel, ktara kosztowala zycie setki zolnieray, 2 mnie sa-
s wydalenie z wojska. Twoje nieopatzne stown wysvolato
burzg, & w jej konselwencii zlamang kariere. Nie tylko W
panig, popetnites blad § nie tylko twoje zycie z dnia na dzien
stracito sens. Podobnych ludzl jest w Dominium wigeef, chos
praeciez nie wlu, bys zdolat zlozyé z nich chot maly regi-
ment. Poznasz ich faswo: Maja niczdrowe pocsucie honory,
kitre kosztowalo ich tak wiele. Nosza w sobie olbraymi sza-
cunek dla lojalnosel § styng 2 nadmierne] uezeiwosel, Dodaj
do tego stabosé do wartosei takich jak prayjaza, a otrzymasz
wreszele pelen obraz ludzi, kibray musieli w swyrm 2yeiu prie-
grad, Gdyby wrodzlli si¢ wzysta lat temu, czytalibysmy o nich
w kronikach o bohaterach. Dyig jedynie ustyszysz o nich kil-
ka stow na balu, ukradkiem wyszeptanyeh do ucha: ,To ten,
kt6ry przegral pod Mounterpier” lub wStyszatem, se sprzeci-
wit ste kardynatowd de Lou™,.,

Urodzilismy sig w zhvch czasach i praysalo nam za w zi-
placic okrutma cene.

SKAZA

Nikt przecies nie rodzl sie- doskonaly, ani ja, ani v, ani
nawet Papiez, Po tym, jak odszedlem w cien, wicle lat spedzi-
tem w bibliotece, ezvtajac ksiggi » czasow rycerskich, Kagdy
¢ opisanych w nich wspanialych bohateréw nual jakas sta-
bosé. Preetamujac fa, stawal sig sil nigjszy Tak wodag sie ho-

haterowie legend i epos6w - uezyli mnie kronikarze,

7y kazdym z nas ciggnie sig cien przesyosei. llez bym
oddal, by eofrad czas § zienic swe rozkazy! Coz, shoro [ro=
rwala mnie pycha. To byla glupia préba sil pomledzy regi-
mentarmi, jak péznicj zeznatem, choc przevies chodzlo ylko
o-maie | de San Plewe, ofieera, ktorego prawdsiwie nienawi-
dzitern, Racitem swych ludzi do walki, wierzae, ze zdolajy
sami wygrac bitwe, & ja zagram mu na nosie,

Nie zdetali,

Cena, kidrg zaplacitem, byta sroga, czym jednak Jest w
pordwnaniu do ceny, keorg ond zaplacili? W listach do rodzin
nikt nie napisal, ¢ powodem §mierci byta pycha jednego #
oficerdw: Nie pomitg, ile razy srywatem sig w drogg, chelalem
ruszye, wykizyezed na caly Swiat, ze to ja ich zabitern, whisng
ghupoty, e 10 moja slepota odebrala im Zycie, nie musskicty
Wrogi

To preeszhose, Terag #yje dniem dzisiejszyin. | & masz 1a-
Jemnice, i kazdy 2 nas, bo praecies, skoro bylibysmy bez winy
i bez grzechéw, nie talilihysmy w, do tej parsaywe| gospody;
odrzucent prees Swiat | bliskich, Zdradzites sioste, wiem o
tym. Wiem tei, 2¢ podobnie jak ja podwiecithvg wszvsthko, hy
amienic tamta chwile. Bez wahania oddatbyé-sveie, by mae
zmienic przeszlose.

BOHATER

Nie podalbym rekl slodziejowi. Nie zwyklem te# rozma-
wiac z klameami, Gardze ludzmi fabszywymi. Gdzie sie obro-
clsg, tam calowlek malego rozumu | podiej dusay, zajety sobg
| swoimi sprawami, patrzacy tylko na sichie | swoj majatek.
Swiatem zawladneli kupey, bankierzy i polityey, jedni w pel-
ni wareh drugich. Oni dzig wywohuja wojny 1 decydujy o przy-
szlosei narodow, a ich jedyna molywacia fest pieniadz, Nig
trzeha wiele, by pizejrzed ich zamiary,

Nie tylke wsrod mieszezan #yja lidzic mategp serca, Cho-
roba ta dogicga T salashiy

Kogo wige nazwalbym swoim prayjaciclem? Calowicka,
ktory gotéw jest porzucié wazystko, by pomoe rodzinie, Czto-
wicka gotowegn poswiecié majitek dla ratpwania hongr, Ofi-
cera dowodzacego ludzmi, nie pionkami na mapach, Nigdy
nie odmdwic pomocy temw, kio gardzi zdrada | intryga,

() 1akich ludziach mowi sig: cztowiek homoru. Poznasz ich
bez trudnosel. Oficerdw, dyplomatow, a nawet | politykaw
Takze zotnierzy, kronikarzy, kaplanow. To ludzie, kiéray juz
wiele przezyli. Dawno zlamali swe kardery, dawno zaprzestali
marzy¢ o preysziosel | planowad swe gyeie. Wiele lat juz mi-
neto od ezasu, kiedy ostatni raz zecheieli uwierzg6, ze 2dotaja
znienid swiat. Dawno ez zwaipili, Ze ich #yeie ma jakikol-
wiek sens. Widzlell zbyt wicle zta i nikozemnosci, byli pray
smierci swoich bliskich, jak i swych wrogow. Wydawali bled-
ne rozkazy, podejmowali zle decyzje. Prowadzili wojska w
zwycigskich otaz przegranych hitwach, czasem zdradzall
swyeh przyjaciol. Pewnie tez nie vaz sami byli zdradzani,

Widzieli ju2 niemal wszystho, awelas musza patrzeé na
Swial i widzied, jal upada, Patrzed na (o, w eo zmieniaja sig
honor, duma i wiernose. Swiat tycerzy odchodzi w cien, szla-

-




chetni hohaterowie przechodza do legend. W duzisieisaom
Swiccie nie ma juz dia nich migjsca. Coz wige pozostalor
Zupetnic niewicle: odrobina dumy, zaptwrne takze odrobina
ufnodel w to, i2 jest na tym Swiecie chod kilku jeszoxe szla-
chetnyeh ludzi, Odrobina honoru [ wigeej nieco niz odrobina
dobrych manier. Trochg fantazji i weiaz niewiarygodnie duzo
adwagl. Zdecydowanie wigeej nizli u innych wytrwalodel i
coraz juz mnic) wiary w len Swidl..,

Masz cos, do ezego jested uwigzany® Watplg. Znam takich
jak ty, bosam przeciez nie jestem inny. Geybym poprosil, bys
atbys od stolu, zaptacit za kolacje

ruszyl ze mna do Kary, wst
| ruszylibv$my, czy? nic?

PRZEBUDZENIE

Kazdy z nas w kefieu wstaje od tego stohn przegranych,
wychodzi 2 elenia. Wraca, Jednym zajmuje to kilka miesicoy,
innym kilkanascie lay, lecr mozesz by pewny, 7e zaden z nas
nie zostal stworzony do rozpaczania w sAMOMOSC,

Mitie gamego praebudzila wiesé o smicrel mojego adin-
tanta, Zeingt wraz » tuzinem Zolnicray, 2 kidryeh kazdy do-
Idadnic wiedzial, 7e rusza na Smieré, Nie mogtem diudej cze-

Hemont wisay Rof

kad. Uditern sie na micjsee. Nie zdradze dokad,; mozesz by€
jednak spokojny, Smieré mojego przyjaciela zostala pomsz-
CHOTIA

| ty, panie, w koo dostaniesz list. Przy§le go kurier z
druglego konea §wiata | czekaé bedzie na odpowied?, Z pi-
sma dowiesz sig, 7o twij przyjaciel zostal skazany na Smieré
lub ze majatek twej rodziny zajeta Inkwizycia..

Coz zrobie 7 takim pismem? Spalic go? W
vaz mie popehniss przeciez blgdu. Nie odwro
daje ci kolejng szanse. Wstanicsz i russysz naprawiaé btedy
przesziogel. Kazdy # nas zastuzyl na drugs szanse i kazdy 2
nas zechee z niej skorzystad. Sprébujesz odnalesd siehie sa-
Megn 2 Crasow miododel i jeszeze raz zmierzyé sig ze Swid-
tem. Masz wiccei doswiadezenia niz caly regiment miodzi-
ki, wiccej takse odwagl | wytrwalosei niz maja oni wszyscy

ueiér Drugi
2 sie, gdy los

[ wreszele masz cos, czego zaden z nich nie ma: che¢ udo-
wodnienia rernu pocemu §wiatu, 2e jeszeze nie nadszedt kres
dla ludzi honor, Czyz nie?

Ach, zapomniathym. Mialem ¢i to, panie, preekazad. Pi-
smo adresowane do ciebie, Przeczyia prosze, a ja pojdeg osio-
e konie, Przed nami daleka droga. Juz nigdy nie wrocimy

do te] gospody
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ETAPY TWORZENTA POSTACI

Yodczay secje yMonastye” grocs weieki iy w hobitera, keovege wpierie solc il |
Sgei e = el podaryme v Evin vendaale stwormd. Tiwovzenic bohatern sostal podsic
forre nan idsieege podstapony B et (Sl Kaokmant), btive kolepno coras dokindniy
I{Jrl'_j.ll'f!.fﬂ_"r;‘; oRsae J’m._\'!‘-.’k' e

Warto #wiictd uwage, e w Monasiyrzge gracs

&5

wiekiy Podezas lektury podrecenila, a preede wszystkim pod-

sle w ludzi majgeveh okolo 44) lat, czasem | wigoe Sa to eziks ey wo Momastyr”, dowiesy 81¢, 2¢ gracee mogd posiadad
postacie clezko doswiadczone praes zycie, Ludzie; kigrym 2ta- wigee] niz jednepo bohatera jwraz 2 kolejnymi praygodami
rmal sie kaviern, a aveie runegho w gruzach. Podesas opisywi- beds prowadeili kilka postac, Regaly opisujace te mezlivo-
nia Profesii (Krok 2), czy w Pamietniku (Krok 3) wyraznie o gei podane sq w dalsze] czesel podigeznika 1w Zaden sposal

by ey poninanmy i % amy graczy do wikreowaria prze- flie wphwaja na proces (worzenia plenwszi post

granych, czasem tragiezny b hehateriw, opis dziewierin elapow kreowania Bohatera:
Dila gracey, kidrzy nie majy aihety welelas sie w eakie po-

stacle i chea zagrac osoba miody, whraczajgey doplero w 2

i O kol

KEolk |
PMemnwsze, o0 Prey
W gwiecie JMoenast

cie. nie oharczona tjemnicami przesziosel, praygotowalismy
specialing regule pozwalajaca Stworzyd postac mitoudzika, Znaj- it WiTkadsiesla] patism i
dirfe sie ona w krotkie ramee ,Colowick mtody”, na stronie : i B ‘.‘"] % \_‘.'IL..#'JLM“ W.m.l?\'_“ l_‘l‘f_i'\"l'h
o2 ' mogl urodzié sie 1 wychowad twdj Bohater, W Kroku | preed
# stawiany dziesies napwigkszyeh, naj-
ciekawszych i nujbardzie] charakicery-
styeznyech narodow 54 10 Kord, &g
via, Cymazja, Kara, Ragada, Nordiu,
Meira, Bardania, Doria oraz Gord.
Wihierajac pochodzenic, ourzymasy
jedng z dwdch Cech natodowyeh oy
honus do Wapdlezynnika.

idzie i okredhic, W narodowosd postac.

rok 11

Kie

ly bedziesz juz wicdrial, gdzic
wyehowal sig twd] Bohater, w Kraku [1
prevideie czas na okreslenie jego Pro-
{exjl, cavli zajecia 2 czastw mitodosc.
Profesje pogrupewalismy wrzech ka-
teworiach: Wojskowl (sa tarm Oficer,
Zohierz orz Ewiadowea), Duchowni
{sa tam Ksigds, Mnich ovaz Inkwizy-
for) oraz [Dworzanie (sa tam Emisa-
riusy, Artysta oraz Szpieg), W sumie
ppisalismy dziewige podstawowyeh
Profesii.

lake zobacryvsz, bedziesz e mial
¢ wybom jedne] 2 Profesji
b, lakich jak Dadacs Kate

zawodach syozegalown piszemy wrok-
duiale Magla naturalna” (str, 231 ) i sa
one przeznaczone tyiko dla doswiad- E
czonyeh gracay Monastyr

", klorzy
zdotaia sobie poradzic z odgrywanicm
Rohatera opanowatego praes Clem-

=)

noss!

1 EEte

Wyhicrajae dla swoje] postaci Pro-
fesje, masz prawo do jedne) z dwich
Ceeh te] Profesji.

Kiows 1]

Kiedy juz wiesy, skad wywodai si¢
twoj Bohater oraz czym zajmowal sig
przed laty, w Kroku [T proponujemy
prevectowanie kadtkich notatek, w kto-
h opiszesz jego wyglad 1| charakeer.
Rozdzial ten nazywa sie Pamietnik i §
ZAWIC LA Speregd pyTATT Oraz sugesti, keg- =

FESCICZL R W

v




re maja za zadanie pomoe of w ppisanin postaci. Opiszesz w
nim swojg rodzine, prayjacicl, swoje przekonania i stosunek
do rakich spraw jak wojna, wiara czy polityka.

Kkok IV

Krok IV to moment, w ktdrym na dobre pojawiaja si¢ cy-
fry i obliczenia. Na tym etapie ponmyst na Bohatera (jego po-
chodzenie, profesja oraz charakter), okreslony w poprzednich
wrech Krokach, zaczyma Ind przeldadany na jezyk regul oy
W Monastyrze” kazda postad opisana jest oSmioma podsts
wowymi Wspolezynnikami: Budows, Zrecznosciq, Spostrze-
gawczoscia, Sprytem, Wiarygodnoseia, Opanowaniem, Wy-
trwatodela oz Wiarg, Kazdy ze Wspdalegynmikiow osiaga
wartaée od 3 (najnize]) do 20 (i wigeej dzigki premiom). W
wyjatkowyeh sytuacjach Wspotezynnik moze przekrogzye
wartodé 20! Decydujgc sig na to, kidre z nich Bohater bedzie
mial na wysokim poziomie, a ktdre na niskim, okreslisz oh-
raz postact, cay jest inteligentna, silna, wierzqea itp.

Krok V

Po okresleniu podstawowych Wepdatozynnikow, podes:
Kroku V nbliczasz wszystkie pozostale Wspatezymniki (zwa-
ne pomoeniczymi), takie jak Fechtunek czy Refleks, Podezas
tego kroku czeka cig sporo rachunkow, jednak wszystlde #
nich robione sa tylko raz, wlasnie podezas tworzenid postac
i poZnigj juz nie bedziesz musial sig tym kdopotad,

Krok VI

W Kroku VI wybierasz Umiejetnodei dla swojego Bohate-
ra. Kazda postaé w grze posiada podstawowy zestaw Umie-
jetrodel, takich jak Jefdziectwo, Etvkicta czy Strzelanie (w
sumie jest ich 24), Ouygymasz 20 punktow, kiore bedziesz
mogl rozdzielic pomiedzy wybrane z nich, sprawiajge, Ze po-
sta¢ hedzie biegla w okredlonyeh dziedzinach - zgodnie z
wezeSniejszym pomysiern na Bohatera (bedzie dobrze sirae-
la¢ z muszkietu lub $wietnie znad sig na historii Dominium
ilp.)

Do wybori otezymasz takze Umicjetmosel dodatkowe, Jest
o lista killudziesieciu najréiniejszych nmicjetnoged, z kio-
wych bedziesz mogl, ale weale nie bedziesz musial skorzy-
staé, Na liscie zmajduja sig tak szezegdlne Umiejgtnosed, jak
Otwicranie zamkdw, Widzanie lin czy Rzucanic nozem,

krow VI

Kok VII nosi nazwe ,Szkoly szermiercze” i pozwala gra-
czom wybraé ndpowiednie dla ich postaci bieglodei w fech-
frunken. W rozdeiale znajdujy sie okredlone Szkoly szermier-
cze (cynazyjska, agaryjska, kordyjska 1 in,), zawierajace w so-
bie pakiet szezegdinveh akej szermierczych, kidrych naucs
nauczyciele tego styln walld.

Opréez nich w rozdziale opisanych jest wiele biegtosci i
akeji szermierczych uniwersalnych, nie prayporzgdkoy wyeh
div zadnej szezegolne] szkoly - gracz moke wybierat je dla
swoje] postact bez konieeznogel spetniania okreslonych wy-
moghw, jakie narzucaja Szkoly szermiercze,

4

Krow VI

Jak wspomniana juz kilkukrowmnie, Bohaterowie Graczy w
grze JMonastyr” 1o osoby starsze, moeno juz doswiadezone
przes, zycie. W Kroku VI kazdy gracz ma mozliwose wybra-
nia Tajemmnicy, czyvll wydarzenia, ktore mialo miejsce wicl
lat ternu i zupetnie odmienito jego Zvcie.

Do wyboru pazostaje 20 réznyeh Tajemnic, z ktarych kazda
opisana jest tak, ze gracz sam dokladnie decyduje o tym, jak
dane wydarzenie przebiepato i jaki miato wplyw na postac.

Krow [X

Przedostatnim ctapem Tworzenia Postac jest okreslenie
Majetnosel Bohatera — a w tym zawiera sig zardwno wyhir
tytutu szlacheckicgo, posiadlogei ziemskiej, jak I tego, co Bo-
hater ma pray sobie - jaki ekwipunek i ile kordinow posiada
na poczatku gry. W tej czgdel okresla sie takze Sojusznikéw
postaci, ezvli jej prayjaciol, rodzing, shuzacych..

ROK X

Ostatnim etapem jest wybor Patrona, Nie jest to krek obo-
wiazkowy podezas Tworzenia Postaci - chyba ze grace zdecy-
dowal sie graé mledzikiem (patrz reguly dotyezgcee gry N~
dym Pohaterem). Wyblerajae Patrona, gracz w pewnym seri-
sie decyduje sig, jakie warto§cl sq najwazniejsze dla postaci i
jakic cele przed soba postawila.

2

Recury RETUSZU

Wazvstho mozna poprawié, kazde zapisane slowo napisad od nowa, 2 Leazd

Aozony w archiwach dokument zastapic

innym. Tak, wiersg, i uezyli cig, panie, crego zgobd innegy, Nie miites za nanezyciely Cynamyicavka, racez to jasna, da zad

miatem.
[

eruje ol retusz zapisiw, kiore azymasz worece; Rozwal propasyeye. Sumy; klorych zazadam na plerwszy rzul pka

gy G e wiedas wysokie, lecz praeetez chodzi wgyllo o twaja osobe, Chodei o cale panskie zyciv, Mogg jo poprawic. W

kazidym Kroku !\\H_l!"h'l'li{i postae” znajdziesz mojy propozyejs wdotu smony,




KROK

Baltitrer G

eliafeee sig W postacie s
itk

Kazda narodowodé nieste za soba szezegolny charakter -
Karyjervey sa silnde wierzgey, podezas gdy Kordyjezvey proe-
sadnie wreer dumni, Oczywidce te cechy charakteru doty-
ery ttleo ludzd szlachetnie wrodzonyeh = oudno zadad, by
prosty spewe mieszkajaey w Kordzie byt dumny czy pasters 2
Nordi wywolywal dreszer i strach wirad micszkanctw Do-
ainivmn W Monasiyrze” gra sie ludend szlachetnle wrodzo-
iivmi — stad opisujae charakter ludzi wyivadzacyeh sie spo-
srod poszezegolnych keain prezentujemy szlachie, o #e w
Agarti ludzie sa odwazni | bimni - bo teezy sie tam od wiekow
woina, podezas gy w Dorii ludzie sg pelni godnosel i we-
wngtrznef sity - bo daja jaim ich przodkowie | hogata hisio-
T

Prevapszym Kvokiene podezay Dvavzenta postact st wvbir brag,

tvely warodeows sy trafigg wosasm Svideh o
pofipvesuyehr Dositiings. 2 jele sebamdem | wpiveia bedzie Sip ficzone se besdym wtevpa] dive

. POCHODZENIE

= torego pochartz

. W Domindzennjese brlbmdsdesion panson, feanad e presentyfimy dotesipr
nafwesnicsvel, tyeh; hiove waaje aczome spees

wed I,
vk wvdearzo

ot dig Mo ()

Wraz z wybraniem narodu, kidry najbardziej pravpadt el
do gusin, wybicrz jedna 2 dwoch Cech narodowyeh, ktore
gostidy ke skonstroowane, by fatwie] pr
postad i juj spezemslng charakier, Cyvnazy
lajg stworgye o

z2lo o odgrywad
kie Cechy pozwi-

Aanego, ntelizentneso Bohater, podezas
pily Cechy karvjskic poswalaja zapresentowaé na sesiji silu,
nieuglitg wiare. W ten sposob segnby gry wzapelniajg labe-
larmy opis narodowoded postact, Kazdy Bohater otigyimuie tez
akreslony modylikator do Wapatcamnika, 1w ponowric: Kor-
dviezvikom zwiclesza sic Wianveodnogs, Cynazyicsylkom Spryl,
a Wabviozykomy oegywiscie Wiara,

Kerdyisks posel jn T2

ReTUSZ

(hLiny BOwTLE ["lc_l(!]\.-Lh ziem. Pochodzie & nich 1o mnje

kordingw ldcrlwu jeszeze dokurmenny,

Dontintum o nie oebko: e dziestet nprodow | parsty, o kidvdh misa wte] ksfedze. Zapewniam cig, 2e znajdaies
2y splendor, paistwa o mirle) 2n: wagoe T mapie Domindum, :

marndy monde) stenne e Wistordl, Wynagrodae g |:|L‘dtwhchu &
arveh bedzie wynikac
na mapic Dominium - dowolnegy, ledz nie jednego y owveh date
IAIL.. cecha norodowa preepadode, lece wsige Lot 1o tderiala suma, CAvE nie?

1 swief narodowosal a fadam el panie, 100
# pochodzise & dowolnegs kigu, o tvlko mi pokaiess
sigai, o kadrvch mowa weam rogdziale,




KORD

Premie de Wspdtczynnikéw: Wyirwaloss +1, Wiarygodsose +1

Kord jest najwaznigjszym panstwem Dominium, zaréw-
no najsilniejszym, jak i najwickszym. Kord buduje wspaniale
katedry ku chwale Jedynego, nawraca kolejne narody pogan
na sluszna wiare i poszerza granice ziem Sojuszu, Kazdego
dnia Kord tworzy historie naszego swiata. Licza sig z nim
warysey whaday, bo wzbudza on szacunek i preestrach w kas-
dvim zakathu, nawetw dalekim Valdorze. Kiedy dzi€ kio§ mawi
o Cesarzu, kazdy rozumie, 2¢ mowa o wiadcy Kordu, kiédy
kro§ opisuje postep wojslk, mowa zawsze o armii Kordu, kie-
dy kto§ wspomina, z¢ Dominium sig zmicnia, ma na mysli to,
ze1o Kord zmienia Dominium,

Urodzi€ sig dzis Kordvjezykiem to pownd do najwicksze]
dumy, Miates o szezedele? Jedll tak, nie chyl glowy przed
byle kim i nie przepraszaj, gdy nie ma ku temu wyraznej po-
trzeby, Badz zdecydowany i pewny siebie - bo wlagnie to sa
cechy Kordyjesyla. Odehraled najlepsze wyksztaleende jakie
moze da¢ Dominium, a zatem wiesz doskonale co o wier-
noSé i powinnosé Badz lojalny wzgledem swego rodu, swej
stuzby 1 nade wszystho wzgledem swej ojezyzny To wlasnie
drieki ludziom takim jak ty, Kord moze wieSé prym w Domi-
nitm, a w przysziosel w calym Swiecle.

Kord ozmacza dzis dume, pewnosé [ konsekwencje w dzia-
faniu. Nieprzychylni miawig, ze¢ Kord o buta, pycha i prze-
sadna lojalnoéd wzgledem Cesarza, Jego poddani sg czasem

byt zdecydowani w dziataniach, czasem zag swyczajnie bez-
litogni.. Mowig o Kordyjezvkach wicle, prawda za$ jest tylko
jedna - nie ma wickszepo na Swiccie honory, niz urodzic-sig
Kordyjezykiem!

Widze w twyeh oczach, panie, ze doskonale pojmujesz, co
mait na mysli.

Cechy Kordyjezyka (wybicrz jedng # nich):

DA

Thanez wy
Frafounerit |
fesrre Bir agaryy:

inad sie na ezato addzial | owaznieg preyiveal sig nie=
dal na siebie obowigzki dowodzenia konnyvmn pairo-
m pograniez §onie hez trudu zvskal sohie postuch
wesrod tveh zahijakow z réznyveh stron Swiata, Teraz preysato mu udo-
wodnid, 2o zasfugufe na szacunek. Dowsdea napotkanyeh Valdoresy-
kow wyvraznie dazvi do pojedyiiku fafe hydoby wym nic nfepokoface-
o, gdvhv byl 1o czlowiek, podohnie jak jego podwladni. Ihanez epa-
rowad marastajacy nfepoldi | powstrzymal desenie rak Zstadl 2 konia i
wydohyt brod, Praywidea Valdoregykaw sylaal, roztoavl bloniaste
skezvdia | russyt do natarcia,

Traykrainie podezas sesji, faz powykonaniu testn Wiarygodnosei,
riz testy Opanowania e Witrwatogel, Kordyjeavk moge penownic
12 najwakszam wynikiem, Dengl rezultar jest obowdazeujg-

rencié ko
o

CHARYZMA

WPEIIE, g csv sz, panie, Pochiodeg 2 .-'h{y'l']uffi'
sam luddai podobnyvel do ciebie” = de Berg upil fvk piwa § wyszezerayvl
zehy do Bardidegvkaw (Cesariwn fest zlepkicm narodow, Mamy 1am
swoich gorali, ktorzvy miluja wolnesé ponad wszystho, bitnych fak wy -
Bardanezyey”, Kompan de Berga mimowelnle usmicchngd sie. Plerw-
sze Tody zostaly preclamane, Nie widac hvlo w fego oczach popreacd
nlef nieutnosci. Modna e Kovdyjcayvkicm § mied hardarsikie seree”
de Berg udersyl knufakicnn w piers, jakby cheiaf sl upewnid, Ze roz-
mowea zrozmmis, o ko narzad chodzt. - yAle w jedman wam. nie
dordgwrian Do jedneso trreba urodzic sfe Bardancaykiem. Nikt mie
watey takicgo piwa fak wyl, Goval wybuchng! smiechem, thikae 1apg
w stdl przewrdctt kufle z piwem, a de Berg zrozamial, Zze whisnie -,
skufe sohie sojusznile.

spidykater

Pocdexas roewojn postact Kordyjosvk podnaost Wi
a ilod Panilaow Dogwiadezenia, Roawd] kosetuje o 208 mnig)
niz by o wynikalo  Taheli Rozwoju Postaci,

Sojusznikaow
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jest kiog na tym Swie

CYNAZJA
Premie do Wspdtezynnikow: Spryvt +1, Winnveodnose +1

Cymazja jest wepaniata. To centrum kultury i nauki shmace
7 undwersytetdw, biblintek i dziet szould, To cztowick szlache iny
rodzd sig dyplomata i ko ed jego determinacii zales
cay jako doradea gildii handlowej, szpieg na ustugach kidreg
¢ patistw Dominium, czy moze morderca, kt6rego pstizent §4
dolk 1 ) a. Posrad wielkich tego
swiata Cynazia jest fuk delikamy sztylet, z pozoru niegrazny,
leez w rzeczywistodel rownie nlebezpieczny W kornicu nastaly
zasy tego nmwldl\lulu kraju, dzi§ Cynazja jest obeena ws
#e tam, gdzie dziefe sie co$ waznego. Jej dyplomaci rozsiani
s4 po calym Dominium | biory mi/].ul W lmf!lmane | Iln'\\.L e~
bat, negocjacii 1 paktow Crasem s
dwoch ludzi nie zdota sig jus .i--pculhu \'b SZY
niezaleznego Swiadka 1 zawsze wiedy zjay
Pedge Cynazyjerykicm musisz biegle whadac sfowem |
streewsko graé emocjami. Cale twoje Zyeie to teatr, Raz bedziesz
ktamal = najse T w&m'ruu]u‘rn inm-m FAZEIN uv-nw.-uul z
mirozgei krew
sag lub udasz gejzer emoc ]1 f\u nlgl.ms'w g d_ Py 7 keary
skim inkwizytorem ani kordyjskim generalem, nie straciss
zond na dworze papieskim ani w alkowie jednej z mamyjskich
ksigznyel. Bedziesz gral, prowokowal | zawsze pamigtal o cehu
dysputy oraz o swycigstwie. Kochasy, panie, wyzwania i sekret-
ne pndchud ¢ Olgzustwa 1 szeplem wypowliedziane pezyrrecre-
nia? Cynazyviezyk odknge sekret chowany od wiekdw, prejray
historie rodu | odnajdzie jegn staby punkt Zdobedzie doku-
ment, kidreag nikt nie powinden dostad, a nastepnie wiyje go, #
calg swaja bezezelnoseis,
Skoro ktod zatrudnit Cyvng
ltGry nie myll sig L p

leeryi=

o

‘-\L_'L'

Tl Sie pose

ka, potrzebowal vzlowiela,
d ltérym nie mo#na si¢ uchronié, Cay
cie, kogo nie pouwalithys, panie, zgubic?

PAT LA

Papiez, moez

Cechy Cynazyjezvka (wylierz jedng z nich):
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rtitki wvhranie friagmenty Katedralion! - mnich praers-
zif st - oo by solie ;'t'ms -fh
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RacADA

Premie do Wspdlczynnikow: Opanowanie +1, Zrecznosctl

Prred wiekami Ragada byla najsilnicjszym i najbogatszym
laajem Potwyspu Pazura, jednak wojna domowa, kiora wy-
huchta blisko dwiescie lat temu, zmicnita kraj w ruing. Dzis
1o ziemia pelna biedy i glodu, wezona zarzami | nleustanng
wojrnta. Ludzie pataja do siebie nienawisciy, kidra 2 kazdym
rokiem coraz glebicj zalega w ich duszach, Dzi€ juz niki nie
chee przebacy
Tu liczy sie juz ylko gniszezenie przeciwnika. Albo on, albo
my, Szalone? Nie inacze.

Kazidy, kogo wychowata ta ziemia, jest szalony, Szalony i
bezlitosny. Rodzge siy Ragadaniczykiem, czlowick rodzl sig
mordercy, Ta ziemia nie chowa juz nikogo innego. Spdjre,
panle, na siebie, na to jak tzymasz pistolet i gdzie nosisz
szivlet. Potem wyeiaenij rapier | pokaz mi kogos spoza Raga-
dy tak whasnie uzhrojonego, W Agarii? Moze, moze {am.. Ich
mycle to codzienna walka 2 elfami 1 orkami. Wraz z Agaryj-
svkami stanowicic najbardzie] niebezpiccrmych Iudei Swia-
ta. Jeglioelf mialby przed kimé zadried, zadrzatby whagnie
widzqe cichie, cxv2 nie? Dathyg, panie, rade elfowi?

Dwiescie lat wojny domewej zamienite was w mordersow
Dzi§ Ragada shynic w Dominium 2 rancoréw - ludzi, kiérych
najmuje sie do kazdego zadanda, czy jest to zabjstwo, czy
porwdnie. Onl nie maja zadnyeh zalamowai, dawno juz za-
pomnieli, co to jest sumicnie i jakickolwick wyrzury. Wajna
rniszezyla ten nardd, pozbawila ludzkich wartedcd, odebrata
sodnosd | honor, Zostata tylko nienawisé | nieumesé do dru-

nikt nie szuka szans na pokdj czy rozejm.

giego czfowleka. Ragadanczyey sa zamknigol w sobie, zimmi,
odpvchajacy. Nie jestedeie lubiani w Dominium i trudne po

prawdzie sic temu dziwié, kiedy na clebie spojrzed. Nie masz
w sobie ciepla, nie goseisz na twarzy usmiechu, a to, co kry-
jesz w oczach praywodzi lko dresxez,
Trudno byvé twoim prayjacielem.
p

Cechy Ragadanczyka (wvbierz jedng » nich):

LWARCH

Ventez ohlizal nog z krwd swofef popreednde) ofiary §lekko pochivio-
ny zaczal podehodzic do vebrojonege w rapier Nordviezvika, Na twargy
! sarde, ade rownies strach. , Boisz sig, panieF Mye-
A (v wipanialy papicn Nadefejese mnfe jak szasz-
. Megogyvana ohsénvowil, fak
fe cafy cias byt awrdoony w
zal sig ostrzem raplera. Nie byt ghaptwie-
i, 7o Rapadanczyl ravia sies Wastarczvdalyechwila mivowagl, a
napasinik ablizvily sic i zaviad go jak wicprza. Nie mial zar
okagl, Ragadanczvi walniutho, kiok po kroku zataczad kofo, Nagle za-
trvntad sie | reekt = WBoisz sie neza, Sfusanie™ Za plecami Nordviasyid
pojavil ste dragnt nozewsik, Ostreze blvengdo swiatlem pozar,

manm etk niv
Nordvicavke, [ upfeceesz w pokine
w1 obchodzic Oeay

firk,

[aFat

[T o

Razila Baria el
ieuks), Dotyezy to sardwio kazde] brond do walkiwrecs, jak iwalli o

t Ak ]\r;f..‘---‘.'i\«'t|1|\'cl\\-': WA

it etaje sie Rang

RAGADANSKA NIEUFNOSC

JINTE postuchamy ely, panie, chovias jestes wyskannildem Cesarza”,
- oficer podeapal sie po swiezei bliznic | splunal, - Cos mi t Smierdzd,
wieo ale mitin zamiang stosewad sigode fego polecenia’, fmisarinsy
poblad! 2 whcleMaosel - ez Ale (0 roghkaz!”, Oficer polageedt glowg ¢
fewasnem usmicchiem - JMam w dupie glupie roakazy § pod nyeh
vovistannikow My, Ragadariczyoy jestesmy fak dzikie psy, pante. Pray-
wideligmpy do pinstveh staw obiemic ez pokyeda, podieg

h
dy altho do buate, Sheszatem juz demag
hutnyeh watagkow fherevekich kasnodzicjon, splerajaoyet si
le e fepsavini ludZmi Papieza, Mam jug tego po wsay Widzialerm lu
b, ktdvay podawalf sie zupelnie za kogoinnego {adrajeow zmieniaji-
cveh barwy; gy telkn swietzvll niebegpieczenstwe, Sadzg, de festes

aifa oo slna-
jeaykach,

£ WEa -

TR T Tl ]

Jediym 2 nich i nie posfucham rozkaza”

[ Frteneeat? Zveie swoje [ wszyvstkich zofniorzyw oddziale.

Testy Autorvteta 1 Wiaryeodnosel wymierzone praeciw Ragadar-
crvkows stida ste trucdniejsze o 4.

i7
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Premie do Wspeleeynnikote: Zrecenosl [, Sposizagowczons +1

Pred wickami Agaria walezyla » Dominium | winne (o
wyerata, przez lata pozostajge nie podbitg, Potem zas, gdy do
siro Aparyiezvkew trafity stowa dedyniego, Agaria stanely do
woiny 7 wrogemi Domininm Dwtedy w ich raucita na kolan,
Zmiendaly sig front i sojusze, zmicoiali sie dowddey 1 pola
Bitew Nie zimienilo sie tiko jedno. Aguiria zawsze gyvla woing.

Chot w ealym Dominitm toczy sig wajny, 4 w kazdym
patistwic stuzg zotniere, o Wylko w Agardi 2y ludzie, kidray
golnicrzaml zwyezanic sig rodza. 7 Zarowno duchowry i
ofizer, tak vezony jak i najemnik, kimkolwick jes jesli
arii, jestes zotniorzem, Najwagnieisze sq
odwaga i przyjazi, bo bez nich caowick iduey na wojng z
demonami Valdoru nle zdc ; Razdy tu, tak na
fromele, jak 1w plebi keaju 2yje m_-dlug_g tegt kodeksu: Nigdy

wychowales siew

nie zawieds ||I"\]L1LJ1H I nigdy nie opuse sojusznikiw”,
Mozesz ruszye w najwiclsze pieklo i bedzlesz wiedzial, ze
jesli preepadniess, ludzie 2 oddatatu prayide ol 2 pomocy.
EHy, orkeswie, wezellde] madei demony sg wrogien /h\'l Sirasz-
Ty, by traktowac go jak zwylklegn p.s.f,cu\-\-]nk'.' a gotnierzy
trakiowal jak ||Ji'.-.'[|'|1[|’u:\\ kttipzy = jesh zging - vostana za-
SEADLEIU ROWYITE WO T walezy sic inacze] - bo bez lL|
innoscei ezdewick nic JLN\'Ilw na spotkanie Ciermmaoged | we
ke 2 nig ramie w ramig i osa skl s hd\.'»'."s{L i

pewnoscly siebie, bo jesll calowlel zathnld olfu cay \i-m.ur:m,

splow,

nie straszny mu jeden, oy i pregiu rezam

Lez po co o lym wszystking pisac? Nikt w calym Dond-
nium nie jest na tyle gtupd, by urdadeza sadzke na Aparyi-
eyl To tak, panie, jak pdvbys raeil siv na waltahe w
klveh wilkGw: Moge nawel ng wats Llur luinhx napase fatwi
Crdowick, Ktory cato seroeil » a pewno
jest grognicjsey nd kilku \\1iim\»_._ Hlmlx \nwml,-fqtu h sig 2
Ragacdy invjegyey s najuichezpiceznie]
JLLd?‘_n}i w LDominium,

rancorow, A
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Premie do Wspofezynnikow: Wiara +1, Budmwa +1

Od setek lae Kara slynela 2 silnie wierzacyveh micszkan-
eplivej walki 2 Cliemnoscig, Dzt§ jednak Kara
e jest jug weorem i prevkiaden. Religijne szalensw
tado ja tak mocno, iz zaczelo przevazad miesglkaticéw Domi-
niwm, Oglen wiary reggorzal tak silnie, ze nie sposth go opa-
nowad, Nie panuje juz nad nig Kardynal, a nawet Papiez, Ogier
fanatyzmu wyrwal sie 1 pali wezystko, czego dotknie,

Nie ma w Dominium ludzi bardzie] oddanych Jedynemu,
To spesrod Karvjesvkow wywodza sie 1vsiace pielgrzvimiw,
patnikéw 1 mdwedw oraz ruszajgeveh ku stracenicze] misji
nawracania pogan Valdoru, Kara stynie 2 nieustannych kru-
cjat przeciw slugom Clemnogei i 2 Inlowiz
mieszkanca Kary oddane jest w calpgel Stwa
wolidh modlinw i stuzby Jedynem, Cay
cicem, ezy awyvldym chtopem, caly swaj dzied dedykujesz
Jedynemu. Masz w sobic odwage 1§ wiarg w Jedy
na, ze nie colniesz sie preed stworami 2 Valdoru, nawet jesli
hedy ich seikd. Karyjezyey to najdzielniejsi sposrad ry
ruszajacyeh do walki 2 orkami,

Poznac mozesz Karvjezyka po modlitwie, po kreyiu sci-
skanym w dloni, po nieludekiej odwadze 1 ogniu w oczach,
v jedni maja za obled, inni za$ za bezgraniczna ulnose w
Stwiree. Nie znajdziesz luds 1. Nie majy
zyvey zadnych watpliwosel, pytan, nie docickaja 1 nic
probuja pajad, Oni zwyezajitie § szezerze wicrza. A kiedy Ciem-
Nose roztoczy swe macki, & magia i jej sity rzuey innych na
vk podniesie gowe, wymowi slowa modlitwy
i ruszy do przodu. Wiara da mu sile, kidrej nikt inny wsohic
nie odnajdzie. Dlatego seladnie najlepsi Inkwizyiorzy wywo-
dzg sie 2 Kary, a jej rycerstwo na polach Valderu 2 fatwoscia
przelamuje maglezne baviery ttkane z poganskich zakled,

Bedae, panie, Karyjezvkiem, jeste§ najwierniejsavim ryee-
rzem Jedynego, #

(B L L S R a5

VO DpE-

oie I\.<l/L{L L

Vi locey sl

sjest bogarym szlach-

CETEN

ket

Karyj

kolana, Kan

-.".»1|' l".u.'z m -lmft
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zrasienia istol 2 Cechy Odpornest na zrantenie) lKaryj
prernde +4 doswoje] Wiar.

PAgIA

Stary evcerz byl juzmartws; ale fessoze o e e wiedzlal, Pozia-
wionv kerd, Zekuly w ol I p..-t e vl sl pries zorige ban-
dhvidw, werpbujar sobie droge cipziam mieczem, Godvhy rozhojnicy
achinnelf troche 1 rozejrzell sic po
fch. Wergdzie scielity s Zilwre
su g chifodne szacunks fu Bda witlka
wezmey Wilka razy dingic astmd przehity pancers pveerza, ale nie 2 fe--
fady povstezymad kolofnvel clpson miceza. Kicdv nye 4
eifedo, jego cialo bylo jodng ranag, Spojrzal na zabitych, |rlrl."LLnr Sie M
myslach Jedvmemun &

el e

solu bitwy widok serat preerazith
ane trupy Ale nde bvlo o
Smrierd, grmreed zas miceli

X ?Ihh.

Woezasie walkl Karvicayk ipneraje T wymikai ¢ ran, dopoki
jego suma nie przek O, Wraz z oteey

T do warteset 6, zsimowane kary odejmuje sic od Wspolez
wonormalny sposah, Gdy Karvjezvk skoivey swalke, mija tez
ludzka sdpormosé na bol | PT 2aceyna dziatat nagychmisst, bes waglg-
lu na jepo wartose;

aniem rany, ktara podnosi
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Cechy Matranki (wybicez fedng 2 nichh

+] st e
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cauring.
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% : Premie do Wapotczyanikow: Wiarygodnosc +1, Spiyt
£

Gt

Kazdy chyba nardd mial w swej histordi silng kralo-
wap, ktden wogzasach, gdy nle bylo mezezyzny godnego
rasiage na wonie, brala rzady w swoie reoe. Mate krélo-
we wladaja od zawsze, To ziemia silnveh kobiet 1 podle-
phveh im wojowniezyeh mgdezyzan
| - Jedli wrwodzisz sie, pand, 2 Matry, ato mam przeid
soba kebiete bex witpienia wyjatkows. Gruntawnle wy-
leeztaloona, obdurzona intuicia, a do tego silmg i odwaz-
na. Wiadasz pani kordyjskim, doryjskim, zapewne tak-
ko znase choé oche Katedraliow, takze ocz
storie Dominium. Znasy sig na rohieniu ra ipieren 1 jea- 5[\.“'-' TOBROST WO
] diectwie: Takie wladnie sa kobicty Matry Silne i nie-
awykie, |1L zice wosobie .IL Hharnosd gmystow | kebiecy
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BARDANIA
Premie do Wspolczynnikow: Spostrzeganczose +1, Wiirwa-
fose +

Bardania hvta niepokorna od zawsze. Jesli na Polwyspie
Pazura cos sig dzialo, Bardania byla whrew. Jesli Papicz pro-
sil, Bardania odmawiata, jesl zas milezal, 1w oni wiedy slali
mu pomos, W kericu jednak miara sie praebrata, a spisek
zrodzony w Nordii doprowadzt do rozbioréw i upadla pani-
stwa. Czy 1 byl koniee Dardani?

W /ddlwm razie. Pozbawieni zieni
byé juszeze bardzie] niepokomi i ue
znajdzicsz, panie, lepszy dowdd na o, i nigdy nie wzbili sie
wyzej, niz ponad stan bandy rozbdjnikow?

Niezaleznos6 i radosé z zyeia., Na Bogal Ki62 inny bythy
2 tego dumny! 7 tego, i potrafi wstad - chochy teraz! - od
lis_l'llhl(xi L ruszys na ]){ll{ldlllt dwa dni drogi stad, by napasé
i karawanyg I\upmw 7 Matry Lub ez bez zastanowienia reu-
cié sie do walki 2 regimentem nordyjskich suzeleow, kiedy
korpani wpadli w pudapke Lub tez uealowad na pozegna-
nie ukochana kobiew 1 ruszye do Agarii, na ratunek przvija-
cielowd,

Nie znam sprawy, przed laorg zawahalby sie Bardaniczyk.

Miwid sie o mich, 2e nie taktujg gveia powagnie; podez
ody podejrsewam, ze whasnie trakiujg je najpowaznicj spo-
srod wszystkich innyeh naredow Dominium, Bardancegyey nie
#yvia w skromnogel i pokorze, myélae o nagrodzic po Smierci,
O, pie! Oni nie mariwia ste praysztoscig, nie myély o staroscl,
nie dhaja o konsekwencje swych ezyniw Oni zyvjal Oddy-
chaja pelna piersia, hiorg 2 ycia tle moga, a czas im dany

i

wykorzystuja na ile tylko mozna, Dlatego wszedzie ich petnn,
stad zawsze znajda ochote do zawiernchy, do zabawy, do Swie-
oA,

Cechy Bardariczyka (wyhicrz jedna 7z nich):

BARDANSKA ODWAGA

Ty sazem, poseig 2 rozbdinikamd byl zomganizowany lepiej niz
peprednin, Nordvicavey zaciesniali plersciern oblawy: Bylo fcl wiel |
mieli dobyeh preewodnikow Dowodzgey ennvkajaeg Tendg Bardan-
cav ko Ketler Moorwight mial wstsadnione podefrzents, 7¢ Zolnierzy
zaborey wiedzle zdrajea, ale i powiedzial o (i nikomu, Nie cheiat
”Jg,f\{:ﬁu.l‘_ ewich chtopakow 1 tak mial dia wich zle wiesci, ,Shichaj-

- powivdzial, kiedy zatezvmali sic na odpoczynek - nie wyntknic-
e sie S Deogiy, and (em bardzic prece !’r/d:,uf-n chera, Jesttyl-
ko jedna drogas Doling Wron, Wegnsay wiecie, 0o 1o za-miejsee, wige
e tarsucmm tof deegi, Fooprostu pytam, czy pojdziecie niy razem ze
mna". Spewlziewal sie ciszy namysh, zdenenvowania, Zamiast o
ushuszal savwadizekic okl Teraz bl pewion, Ze fege Tuglzie nie bojg
wigt nfcEeyn,

Wvkonujae rzut na Opanowanic powdczas testn ndwagl Bardancaylk
Mo zawsze preerzacte jedng » kostele (raz na festh.

MuUszIETER

Postuchag, panie, Jostem Bardaiesykien - wpgnanoem, mivszkar-
cerm gin W mofey rodzinie sig e przelewalo, jciee roiad sas cxterectt,
b matka odesefa do Jedvneso Dty byl 2 ndego ching, ale nie mial
pojecia jak radzié sebie z dzieemi. Kiedy ty hawifes sigw wojng ma-
chaige wierzbiow witka, ja dostatem do zabawy muszhkien K fedy pod-
rostes | Bawiled sie na balach, ja ueylem sie cavseld hral Niveszcik!
kiedy zalecaten sie do maofef 2ony fedvne o ezym powatiferm gadag to
b sizelanie, Unowmy si¢ fak - kiedyv ty stwienfzisz, 70 [rodralisg
precionas dowodee orkow do poddania s, ja nie hedg tego kwestio-
nenval, Ale kiedy ja mdwie, 2e wystzolam ich wszystiich zanim #idaiia
ot ze Swniind tsdkatnt, nie Smief sie prosgg, bo naigrawase sig z
e orezulla,

Bardanezyk przeladownje muszklet i pistolet dwa razy szybeic] niz
asoba nle posiadafgea tej Cechy




NORDIA

Premie do Wspdlezynnikow: Opangwanie +1, Wiara +1

Historia mowi, ze ysiace lat temuJedyny ukaral rasg Ro-
dian, istot, ktdre zamieszlawaly nasze ziemie pryed mami, Dz
pozestaly po nich tylko Katedry, ruiny budowli i strach tikry-
e w ludgkich sercach preed Jedynym.,

Zostali wlze ludzie, potomkowie Nowgrad ludsd
pozestali Nordyjeayey Nargd przellety, noszacy w sobig wta-
mek polggl i mocy Rodian, ktdrg Jedyny nam, Tudzion, ode-
brat! Zaden Nordyiezvk nie dostapi zhawienia, a po smierei

creks

Rodian.

go tylko potepienie.

lested cxlowickiem preekletym, a (o stowo mawi wszys
ko, Twoje Zvecie 10 nieusianne poszukiwianie odpowiedai |
privha praeblagania Jedynego, inii micsigee uphywaija na stu-
dipwaniu prastarych Katedr, badaniu antyeznyeh legend §mi-
v Wicernie ez wwarsyszy ¢ swiadomose lego, 2e kazdy
dzfen zbliza cie do $mierel, a kiedy @ w kofvu naswpi -
czela cie kara, o Ly welaz nie wiesy, dlaczeen Jedyny nie chee
wiam preebac i jile go preehtagacs

Nie ma ludz w Dominium tak silnyeh, tak #
dtugowiecznych, Moe Rodian to oprocz praekle
clalo = nadludzlde. Nie choruja, nic znaja co to nie gojacd si¢
rany, nie ma wérdd nich lud2i pokracznyeh vey ulomunyeh.

Nalezy ez wspomnied o rzecay, o ktarej powszechnie sig
nie mowi, O wiedzy Rodian, kiora Nordyjezyey posiedli, stu-
dinjac Katedny: Ingynierowie i budowniczomie z Nordil nale-
za do najlepszych; alch wiedza wielokeotnie praerastad wie-
dze naunkoweow 2 Pzl 1]\ b stron Dominium, W tedz -
zostaje woich granicach, jest ich skarbem 1 jedynym <
wartvin iwagl spadliem po Redianach.

Jestes osoba obea ludziom # Dominium, Silniejszw diu-
gowicerny, wladajacy antyernyg wiedza 1 ¢ . Praede
wazystkim jestes jednal preeklet
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(GORD

clggkich, kunieanyeh wwierdz
1w brzepdw Morza Szepidm Pasmio jest diugie na kilkuset
ni ziemie Irk Kaldosn | nkolivenyeh krain preed po
mi o To_jedvna spograd granic Dominiuwm, o ki
and Papied, ant Kord, ani #adne @owiclkich panstas Joj losem nie i
g zupetnie nike Wysalde pory zda
nedeis dmale ke pojmige, ¢ po e
smkar

shetapir
Jeilrmietrga i
IWernes

3 nie'dba
PEALLJC
st e naturalnug ochrona preed Ciem-
h zichodnie stromie, w kilkudzesizein
i hasgiach oo delen ging Todzie walvzge ¢ demonami | wsrelkic

4t deviria
Dla mieszkanedw Damiyiam ludezte znad Zapomniane Oy ! Fi -
it oy jak sam Valdor Nisey | beodaci |rII|L|\.| vy Davdede] preay pomnmi-
it Lrasnoluddw nig szlich innyeh paiis pasir, Kobiely miajq svi-
iadlndzko smukie | la s PR PO foly 2o sn e damy
rony luclzkiegn swiaa, W otutejszych wierdzach nie nosi sie ll(.llk 1=
it b, pleknyeh rpieriw, and nie dba o modnie spigte swlosy T
|t| A dawmyoh wiekow diierzy sig w dloni topon 4w ..udzu LT 2
te sita 1 bratalnoss, W se et 1o ludzie naj i I‘auhi\\ 1
bty spravedzill sie w lerwawaeeh bitaach 2 devira, a nie ¢, kio-
4 sie dobirvi ueodeentem, jak to ma miclsee w kagce] e

L

St dwiara

Gl jest ke daleko od wsavstlich sprs
ukdadow, roemow | paktow, jak adna Inna eiemii Crasem masz wrakenie,
i farede bloly rezmawlad 2 Jtomems 2 ksinsat odbeglepo Valdor, niz 2
wodzami Lapomniane] Granicg To mraklivg, nleprayjazng lodsie; niepo-
mn na Zadne arpumenty 1 stowa, od lar nde cheg prevstapic do Sajuszn
Chot na co deien walesy # Clemnosery, chiod wicmg w Jedynego, w0 nugjg
jednak 1% a, esarza | eale Domintum supelnle za nie, Nie placa Papic-
#owi podatku na wajne 2 Valdorém, nie dagg swyeh ludel na front do Agarit,
nie preeprazzag 2a nie i nje 8y pieknyeh staw zakderyeh na delikamyeh
h.

aw Dlaminiumm, e jego polityld,

papeer

o wierzyve, ale 1@ Kordagie viewiele shsseli, a jud
pelnic nie wabadza on u nich 2adnyel neznd - and podaiva, and seacunku,
ani chod ek,

Zapmmniba Granica ek = od o=
minium o, co jej prevdinme, lecz odrzu cytecene. Gordyj-
czvey polkochali bron palng, edd: lll sivcubym seroem Jedvoemu, wystu-
chall naule Inlowizvai o e, jik walesy L Do tego dodali say
site, upar L odwage, twkze poteae swych twierdz i niosgey $mictc blysk spa-
dajgeego psirza topora, Stangli nad bigegiom Morza Szpondw 1 poacili wy-
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Sty tam o Lat | nie zanest st by kledvkobwiek pravszio fm uglae sig
przed naparen Jdevirla,

Cechy Gordyjeevka (wyhierz jedng z nich)

NITEZLOMNOSC

Na szezyeie schoddw, oparty plecani o Wardee feZal medcryaia o mz-
mriaraeh [ powierschonmioscl nvdfwiedida, INypa, smicsawinga broda telko
icionwn zakoywels wiclka rang na b
diofid styliske toposa - wolkdl ponuiewierady si¢ pacdwiartowar
ceiv o foh e rlesaala sie o lorig rariego, Brar Beraed pochylif \JI’.' fw
podpicohn zaceg b wipmowad z niewielkicf sakiewdd midyvk ]
o - mirttknad worneiaremierin mnioh, e gl.".J rmordi
fez nfe w ja juz pof w = wiarkngl ranmy: = Lo
v b A odpanty® = apvtal po ofiwill. Mnich kiwnal il e ey
preewafde kemopndmefs a ranme w kogen peswolil ety swisic

gl w

ale qosz

Fir olmzyianiy vany Pobiter nie mus! sprawdead, aw vostal wylaczony
w bl (antomatyermic daje test Wy tnwatoged),

GORDY ISKI WZROIK

Iy niepraeniienionie, Clgzkie chmuony 2astuily ksig
satonalt w zupe |".'._1 1 Hraliia de Ludre nlepeivinde pors

e | spojrzal wostrong pray L Kty stadi wocienii disews N Wi
fiof1, .uu syfwitek, ani e e Gnrddyioawk pokazie mu, by sie nie o
Nie il res nu'mp. v keteley sk dal sie w nbnaz
I Ja feddnalk stedziat wyprosiowany wesindle, tak jak ol

vir i fax
e W A=

et
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setd cisae noey, a de Luere wstysaad ga solig fapkot
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led w ezerd fl\rr Hrahia weclognal sie

Gt P
frary peuwal e na ziemie
vlet i pormbnal g

ach od dulecler prevaskagg doolem-

ow gordyiskich baderd

Ludlzie
noéct | podaiemnyeh meskaw: Bolater nie otramnuge dodatkowsych P zady-
zanych 2 brakiem swiada,

t\.

€ |‘t1—

Pray blasku pochodni MU pewinien talitowad go, tak jaldsy bt 4]
dizten, zas w zupelmveh clemnaseiach, rozswietlomych telke jakas
dvwtara, cry ko odbleiem gwinzd, Bohater makiowany jest jak ;'_d\ by edwin-
fal pray swdetle pochod




Doria

Premie do Wspolezynnikéw: Budowa +1, Wianvsednose +/

Doria upada. Jestes jednym z jej ostainleh eycery

Daria nie ma silne] armii, od lat ez nie ma dyplomacyi, 2
ktara lokolwick by sie leayl Ma Dovia krola, leez nikt chy-
ba poza jei granieami nie zna jego imienia.

'\iwnn rzec, nie ma Dorit. Q62 pozostalo? Odwaga kilki-
. Umitowanie tradyeil, Kodels rycerski. |
17eCE |1.'|jcur:.1'1i-.-] »doryiska duma, nezucie, jakiego Kor-
dviesvk nigdy nie zazna, myli przeciez dumg 2 pyeha

Pozostalo jeszese kilka zambkow i omiagt, o takie #lemia,
choé przecie? tylko juz shrawek. Nie ma drugie] takiej w Do-
mintum. Jest wietrzna § zimna, ssczera Dozysta, tak jak lu-
dlzle, ktoray tu zralezli swij dony,

Leer Daria to nie ylko ten skrawek ziemi nasyschodzie,
Daria 1o nade wszystho historla Dominium, pozostatose -
periwm Dor, ktdre prazex wieki rogwijato nasz dwiat 1 bromito
grantc przed poganami. Pozostal weigz jezvk, do deis naj-
wazniejszy w catym Domininm. Pozostaly e drogl i katedry
rozsiane w kazdej ezedel Dominium, od Santi po Matrg, takze
zambi i straznice. Dzid rozrzucone s po dzdesigtkach paisiw,
wozoraj jeszeze lezaty wogranicach Imperinm Doer Sa powo-
dem dumy Dorviezykéw 1 dowodem, ze Domininm wicle za-
wilziecza temu malemu skrawkowi ziemi, o wiele wigoej, niz
cheiatby nznaé Kord,

To nie czasy dla ryeerzy, Clivle przed panem czola, praed
panem i calg Dorig. Prz IL]/H ctzobaczyé upadelk ojozyimy o
w kot U samemu odejdd. ff};L e, hydoie odeszli 7 lego Swia-

ti poddnde,
Tak zapewne bedzie, bo aka wiadnie jest Doria,

Cechy Doryjezyka (wybierz jedng 2 nich):

W Doru

Wstarvedy zimuvel mumsedy ovlendzv suny Dongesvk nderelad ostar-
nfoh vad swogerin siiows, Wiedzial, 2e pekyie feseose deert jméwil o
sprawdch nafwaznfeiseych, Lostawinn of, sym dokladaie tele, ife
adatedzicaylom po swedm ajen, Nade wszvstho dunig #honer, koryeh
sytmbolom fese todowy miccz, Deiodaotwam fost (of wyehowanie; kid-
rendehrales. Tradyiyine taukd moga of sie widad niepatrzebne albo
nawet Smieszre; e wivdz, ze we waavstking co oi pokasywafent, ukn-
ta fest maddrosd keora legy 0 podstaw wszellde) wiedzy, Swiar ludz
wazvstio gawdzicesn Imperinm, wic, mzbrojor w madrGss 7 cagsow
i Dat, bedeiesz potradth winemioskowad wszystko,

Sudetn e

Poderas tworzenia postadt Doriezyk otrzymuje premie +3 do Wie-
day ogalnej

RYCERSKIE OBY CZAJE

Bex wartpienin majiviekszym siskoczantem podoaas mojegn pobyr
w Ninctle byl pewien osobliny wvpadei. Fo pumdﬁ{' do daisiaf nie
Witer, co oime pysled .’ul--.rp.m wiedzied, Je nie IO PHRESEAC -
slod o famom u-,'.-;irm’nre}. T bl fedne 2 platkowyeh spotlkan oomar-
feine S pan wie, ik wygladaig, Starcey hyle pretekst, by sprowoko-
yad sensaciy, saczegilnie faien, kiedy nic sig pie deigie. Podejrzevws,
Zo zapraseajae do siehie Doryjezyvka markiza prowekowsda skandal
Wiahrazaky sobie DEWILE, 2 beda mawill o jof salonic jeszoze pregs
kilka tigodnt Prce plerwsze kilka minut, kiealy observowalom fegn
catowieda w kolcandre, zastamawiatens sie, o ze zeromadzonyved pleny-
wr wehuchate miechem, Bez watpfenda Dorvicevk byl catkowicie
pogbawiomy dobrepn snrako; ubriny fak na wong, ale fegn zachowanie
bvle falies,, wrocevste, Nikt e e Snual Ja peceadon ..-’.'IJM o SEACU-
nede Po prostis le prosie, staroswieolde maniery nie faogly fiad nie m
mrigjscu and tam, anl gdziekolwick indzie]

Droryiezyk nigdy nie armymuje 1 do testow Flyliety (s 24 waj-
Gede i bl woznoszonym sirojunpodedzoym lub w kolezudze), jesl)
chiwiije ste egodnics nalazami nadyoyjnego dorvishiego wychowa-
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Cificer a2y Dyigjs

Gracz wybiera dla swojego Bohatera jedna z proponowa-
nych Profesi, a nastepnic jedng # dwach Cech, charakrery-
styeznych dla tego zawodu. Profesje oraz Ceche notuje na
karcie postaci, Przy kazdej Profegji podane sa wymaga-
nia, jakie musi spetnia¢ Bohater, by mogt ja wykorny=
waé - dla wygody warto zanotowad je na kariee,
by pamigtac podezas dalszego procesu tworzenia
postaci o ich spelnieniul

(iracz, za zgodg Mistrza Gry, mose welelié
sic w o postac, ktorej Profesja jest inna od
zaproponowanych. Gracz moze zadecydo-
wag, ze jego Bohater byt kwatermistrzem,
kapelanem czy jeszeze kimé innym. Wraz
» MG powinien wiedy wymyslie cieka-
wa, charakterystyczng Ceche zawodo-
wa Jdla swego Bohatera,

WOJSKOwY

Miates hy¢ peneratem — oto ma-
rzenie twoich rodzicow, a zapewne
w szezegdlnodel twojego ojea. Jesli
prayniesé chlubg rodzinie, to prze-
ciez wlasnie czynem, w wojsku,
na polach bitew, w kampaniach
i potyezkach, Co czynil twéj oj-
clee, dziad, pradziad, tei i to-
bie bylo pisane. Stad najlep-
sze wyksztatcenie, jakie mogla
¢l zapewnid rodzina, siad listy
polecajace, najlepsze jakie
magl i podarowad ojciec, stad
wreszele rada na droge, jego uscisk, silny, szozery
[ Zvozenie powodzenia.

Los cheial inaczej, Otartes si¢ o zaszezyty, blisko
bytes chwaly i wyaranej, lecz w kencu runates | prze-
grates wszystko, Kim byles, kiedy §wiat sie pod tobg

zalamal?

Gracz ma do wyboru trzy Profesje:

- (Micer
- Zotnierz
- Zwiadowea

ROK 1I: PROFESJE

Crlowiecl selachetnie wrodzony wee must sagmowac sig roemioslent ani uprawe stemi.
Cavin moge sip sapmowac? To zalezy od tepo, do czgao go praypotowano w wdodosci. Kasdy
= nas odebral wybsstadcende — o ono zadeeydowaly o tym, kim stalifmy sip whraczajac w
dorosle Zyeie. Jeden dowodzil wofskiem, inny vlowal wa salonach, Kios zostal ksigdzen,
iy ambasadoven w dalekie] prowincyt. Kasdy colowiek ma w spym Zycin cos do osigawig-
cin, ma swe plany, movsenia ¢ wadsicle swinsane o proyszlecig. 1o Je mial.,

DucHOWNY

Tradycja nakazuje, by plerwszy syn
kierowal si¢ droga wytyezong przez Be-
ociana, drugi zas Saoloma. Skoro wige twdj

brat ruszyl z domu na wajne i rozpoczat ka-
riere oficera, tobie przypadia rola duchovwne-
a0, Mniej chwaly i splendory, znaczqeo mniej
szans na odznaczenia i medale, Duko pracy,
truddw, nauki 1 modlitwy
Na co to wszystkot Po co?
Dla drugiego caowieka i dia Jedynego
- odpowieds, ktdra wyjasnia cate twaje 2y~
die.

(Gracz ma do wyboro trzy Profesje:
- Ksigdz
- Mnich
- Inkwizvior

DWORZANIN

A trzecl syn? Jaka jemu pisana
jest rola? Historia ueay, 2e dla nie-
go los jest najmnicj faskawy Wie-
Te mapthys o tym mowid, ezy? nie?
Trzeci syn to zawsze klopor Sam

musi o siebie zadbag, sam wywal-
czyé sobie miejsce w historii I ty§,
panie, walczyl bez zbyiniego
wsparcia rodziny, bez serdecznych zy-
ezen powodzenia i wszystkiego tego, co bylo dane

twrym starszym braciom..,

[ jak w wielu przypadkach, zycie rzeciegn syna patoczyto
sie zupehie inaczej niz on tego oezekiwat..

Gracz ma do wyboru trzy Profesje:
- Emisariusz

- Artysta

- Sapiey

ReTUsz

Piszy ta o ludziach wybitnyeh, o inkawizytorach, ktdrzy mrezg spejrzeniem, o oficerach, ktbrzy jednym stowem porywi=
ja ludzi do boju, pisza o osobach, kitre zdajg sle stnic€ tylko na kartach powiesel i legend, Powiedz, panie, #ed jest
celowickiem mwyezamym; cho¢ oficerem, o weale nie tak genialnym, jal opisuja; jeshi pwardzisey, (o, do diaska, nienajlep-
szym w Dominium! Zrzeknij sig swej Cechy, badé zwykbym ksigdzem, swyklym zofnierzem, swyklym historykiem, bes
bagazu nadludalkich wreez zdolnodcd, a ja cif w nat
zechoesz przeféc do E_:IL'.iltych rozdzialiow Skotzystas

: chmiast wynagrodze! Oto 2000 kordindw, bedede jak znalazt, gy
¢ 2 nich, jak ko zecheesz




OFICER
Wymaganta: Opanowanie |2+
Chyba nikt inny na $wiecie nie ma yle mocy, by kazac
ludziom gingé. Oficer krzyknie \Wytrwaé!” 1 pleciusel ludzi
poswigel dlan zycle jeden po drugim, irwajac na swej pozyeji:
O krzyknie Za mua!”, a ludzie pojds za nim dowalki, cho¢hy
wrdg byl 1 deiesigeiokroé silniejsay Péjdy po Smieic, bo za
dowadea zotmierz idzie wlasnie az po Smieré. On jeden jest
do konica pewmy wwyeiestwa, on jeden jest spokajny, jemu w
koricu mozna ufaé, ze nigdy nie straci glowy | wyeiggnic swych
ludzi z kazdych Klopolow. Tam, podezas bitwy, Kiedy wybu-
cha chaos, a ludzi opanowuje praerazenie - nie lgk, nie strach,
lecz preerazenie whasnie! - gdy Smieré zbiera iniwo. a pravia-
ciele gina jeden po dragim, wiedy wlasnie, posrad huku ar-
mat, jeku i placzu rannych w pelni docenia mozna wybitne-
go dowadee. Jedne szeregi lamig sig, a inne trwaja,
chaé sq pod najeigzszym ostrzatent. Jedne pulki roz-
noszg praeciwnika wopyl, przechylajae szale 2wy-
clestwa, inne topnieja szybko i rozpraszaia sie. Ie
w tym zastugi zotnierzy, a ile dowddey? Obaj, pa-
nie, znamy odpowieds. Zna ja kazdy, ko mial do
czymienia z wojna. To oficer daje swym ludziom
site dowalkd i wiare w zwyciestwo, nawet w najgon-
szej chwill, kiedy wszystho wskazuje na o, ze prayj-
dzie im przegrad i zginad, A jesh nie ma szans na
#wyeiestwo, to oficer da praynajmniej powod, dla
kidrego majy oni wszysey rzueié ste pod ostrze
i zginaé « honorem. Nicjedna bitwe wygra-
no dlatego, ze ludzie dobree wiedzieli, dla-
czego majy umiezed | umierali wlasnie.
Diawrnio nie stales na czele putkow, nie
slyszade§ armat i tetentu kawaleril. Lecz
przeciez jesli tylko pojawi sig zagroze-
nie, wszysthko w jednej chwili powréed i
hedzie jak dawniej. Poezujesz na sobie
warok ludzi czekajgeych na rozkazy, a
ezas niemal stanje w miejseu, gy 2a-
czniesy micrzyd sily i rozdzielaé za-
dania, Kiedy na scene whracza za-
grogenie, stajesz do gry! Tworzyse z
ludzi armie, chochy byto tvch ludzi
tylke pigein, a smierd rzucila ci w
twarg bande zwykiveh rabusicw.
C6z, wydaje sig, ze nie ezekaja cig
jnzsprawy wagniejsze niz banda ra-
busiow na trakeie czy moze obrona
wsi przed dzika zwierzyna. Zostaly
tylko wspomnienia dawnej chwaly i
olbrzymuie dodwiadezenie. Mozna juz
dzi§ powiedzied, Ze nie esiggnates w
syvein tyle, ile cheial tanj ojeies i nie
spehiisz fju2 jego marzen. Nie znaczy
to jednak, iz nalezy zawiesi¢ plaszcz
na kolku, zzué buty i nmrzed w lote-
ha, gdzies w matvm pokeju taniej kamie-
nicy. Weiaz warto wlag, e przed tohg wyzwa-
nia i sprawy, za kwore honorem bedzice walezvé,
a moze i zginaé. Masz ogromne doswiadeze-
rie, masz prayjaciol 1 dawnyeh podwladnych
rozsianych po calym Dominium, masz tex
swdj rapier i swego konia
Dokladnie tyle wige, ile ol trze-
ba, by wyruszye w droge.

Cechy Oficera (wybiciz jedng z nich)
DOWODZENTE

Rozhagnicy, shrofua eskortn pana Janosa Hreviego, sy
raznie] ohawinlt sie orrezagaevel wagirae Sobniersy krola. Wi-
dac bylo, Ze wezesnicjen sadsiornose blg tylko pozi. Mlode
chlopuekl, synavvie pasierzy 1 dewaliy wie prozssli jesseze chrstn
bojowego 2 prawdzawvego sdavzeria. Jasos jessese ras prevy-
vzal sip manewrem Solnierzy 1 przez glowy proombagla w
il B ghepno byloby dag sig wjad tus proed dlugo wycsckiwa:
s spothiniem = Wiadeg Gon e dhwge csekalem na 1y
chwile" - szepngl same o siebie. Potem glosio s powiedsial
wotchageie, nie zagmi tyeh giv jak vy, gl preez dziesicc ot
dowodsiles takime jak tawel. Su proewidvivalng, wige srobi-
py tak.. ", Janos caczal wydawad vozkasy, supelnic fak proed

dzigsigein oy,

W ochwili, w keorei dochodzi do stargia, Oficer
wykonuje test Wiaryeodnosei. W wypadku suk-
cesu przejmuje dowodzenie nad kazdym spray-
mierzonym Bohaterem Niezaleznym, ktdrego
Wiarygodnosd jest mniejsza od Autorytem
Oificera. Od (ej chwili gracz, a tie Mistrz
Gry kieruje ymi postaciaml. W wypad-
ke, gely wieln walezaeych pod rozkaza-
mi Officera zoinie lulby zacing oni sro-
maotnie praesrywad, albo po wydanio
absurdalnych rozkazaw, Oficer zmu-
szony jest do kolejnego wsiu Wia-
rvgodnoesel o Poziomie Trudnose
wigkszym o b

Uez st panl
Moy ezlowieh napmwazaicy
nte srozpnnel. Nie pojgd, Ze od-
wracagacy sy tvlent Jervod Kyle e
pokazac, faseiie pic wie za-
wngal 0 oaae BVt e Zpantast
stai o uprsegrre] furtki, milody
cafowiek chwyeil fervoda sq rawig i
szgrpnal w gniewie. o Powtedzielem
staj, panie! Nie pozwoly, Zeby ta dams
st g ciennag wlice wotawarsystwie
Nordyjesyka!”. Mbodziviiiee blvska-
wiczaie siggnal po sapade; lecs zanim
sdgzyl wydobye ostrae, poczad na soyr
cldod stedi § midsagwolie pracilangl si-
wp. wliv dawa fest oficerent wordyf-
skief aymas, pojdzic gdzic chee ¢ 5l
chee” - wvcedatla kolieta i wolno scho-
wala vaprer do pociowy. Skingly na
Jerrodn ¢ riszyla dowypscin. Kyle po
patveyl na wmilodztha wi o = kping,
#i pracprassaggeo §rassyl s swoln
towarzyssia.

&

Na poczatku slarcia, zamiast te-
et Inicjatywy, Oficer sam decydu-
je, kto posiada Inicjatywe w piery-
sze] rundgie. Jesll jeden # jego

przeciwnikow postuguje si¢

sama Cechy, dziatanie Cech
znost sie 1 nalezy stosowadé
normalne zasady Inicjatywy,

[rys REY




ZOLNIERZ

Wymagania: Budowa 12+

Chyba kazdy dowodea na Swiccie ma swego wiemego zol-
nierza. Wybranego sposrad setkd Indzi, tego jednego. najlep-
szego. Czlowieka, kiorego wszedzie bierze ze soba, kidremu
bezwzglednie ufa i kidremu, gdy zajdzie potrzeba, bedzie mogl
zwierzye sie 2 kazdej mysli. Gdy trzeba, Zolnierz ten milezy
Poproszony, podzieli sie swojg opinig. Pozostanie w cienin
tak dHugo, jak dtugo bedzie niepreydatny, lecz wystarezy chwi-
la, by w peinej gotowosai stuzyl rapierem 1 wszelks inna po-
moea. Mozna mu powierzye dowolne zadanie, a on wsiadzie
na kot i bez zbednego stowa je wypelni, On zadba o wszyst-
ko, ody prayjdzie oi pasé nieprzytomnyim ze zmegezenia. Pozo-
stanie wiemym, gdy wszyscey inmni zdradzg. Weigz bedele wal-
czyl, kiedy ty padniesz ranny, a kiedy bedzie trzeba, weZmie
na siebie napastnikow, a tobie da czas na ucieezke, Jego jed-
nego zawsze mozna byé pewnym. Masz, panie, czasem wra-
zenle, e # prawdziwym prayvjacielem u boku mogtbyé doko-
naé naprawde wszystkiego? Feh! Gdy sig ma -
kiego cztowicka, nic nie jest staszne,

Ja tez mialem podobnego zotnierza. Bit-
nego 1 odwaznego... Dokladnie tkiego jak
pan. Niestrudzony, zaufany, a nade
wszystlo wierny, tak bardzo, jak tyvl-
ko wierny moze by¢ czlowiek dru-
gemu, Wierze, ze niewicle jest
na tym Swiecie potegniejszych
wartosel niz prevjazn 1 lojal-
noéé, Wierze w to, bom przed
laty mial przyvjacielal Coz,
dawne czasy...

Minety lata, lecz przecies
solnierzem czlowiek jest az
do gmierel. Mimo uplywaja-
cych lat nie uleciato z ciebie
sdecydowanie | pewnosé w
dziafaniu, nie zapomniales, jak
strzelad ijak zakiué preeciwnika ra-
plerem, Pojecia wiernogei swernu do-
wadey nie zbladly, bo one nie bledna
nigcy. Zawsze pozostaniesz czlowie-
kiem odwaznym do pranic. Nie je-
ste§ juz wwojsku, a twdj rapier stu-
zy dzig réznym ludziom, czasem
duchownym, uezonym, z rzadka
jaldernug oficerowi majgcemu do
zatatwienia prywatng sprawe.
Nadal, jak za dawnych lat,
moina na tobie polegad i
prosic o spelnienie chod-
by najirudniejszej mi-
gji. Potrzeba bedzie
nie lada sposobu, by
odwiese cie od osig-
griecia celu..

Cechy Zolnierza (wybicrz jedna z nich):

ZATRZY MAM ICH, PANIE
Bitwi byla stracona, ale s wssystho jeszeze sip rozsirzy-

gk, Stary general pedzil co kot wyskoczy, nie ogladajne sip
wa ostiatiiine sofniersa ze strasy provbocsae). Doan byl g
s wem 1 vdwnied nie patveyd wstees. Dopiero okreayha, poter
orlslasy walki spraowily, Ze obejrzal sig. Pozostalosci lekkief ka-
werlerti kupily im whasnie trochy czasw, stagae do npicyduie]
wilki = poscigienr. (JBve wwode sie nde” - pomydal Dovan i
mocnic] spigl konig. Zze ssezviy wagdvza wylendly sig korony
dyzew Ledwie kilkaser krokaw dalef vozposcieral sip Stary Las,
Brakowato naprawdy wiewicle, lecz gdy w prayphywie tvinmifi
solmievs spojrenl za siebie, usmiech zamavt mu na ustach.
Pigciee jegdscow wyrwaly sig o potyezki § zblizalo sig w coraz
szl sevin tempte. Dovan satraymal
kontn ¢ 2 sacipty wming dobyl
palusza. Larvevmead ioh =

wizelha ceng” - [HJJF.E'EJ?‘:-_'}Jf ros-
kaz i rusovi w kierankn na-
pastuikion

Zolnierz otrzymuje dodatko~

wa, czwarta ko$d podezas wallkd

7 wigce] niz jednym przeciwni-

kiem. Kos¢ ta moze wykorzystad
jedvnie do Akcji w obronie,

2Ot NIERSKIE

POSWIADCZENIE

Klemens, cztowiek wa sluzbic ka-

walevie de Grock sastawid sig proed

pehmgcien, cofngl krok do tylu, katem

oka dostrzegrgge tvlko, 2o dopadnicty

prees dwdch napastuikin de Grock

ostatnim silamd wwign sig, by spavo-

wac katde = b pelmapd. Tymicza

semt fego prsectivnh zoatakowat po-

nownie, Klenens zszedl w bok, zwig-

safl ostrae 1w mowencie okolil { na-

tarl. Shoczyl do przodu § nagle po-

czaeh ferk mogu zostaje wey w tvle, sl

pana procz plgtaning Rovceni, Za-

chivial sig, & praceiwnik proecies tyiko

na to cackal! Rozbojrilk skocsyl do prezo-

du widzge doskonala okazje do honesg-
ceqo pelmigein!

Pomylil sig Jednak okvutanie. Klemens wi-
dzge, e jus wie nstot, vzucil sip tylko bn
siewd § spadlszy tid pod wogami procemwii-
ka whil mu rapier tus pod serce. O maly
whos = popysial — o waly wios...

Zomierz, dzieki swemu ogromnemu do-
swiadezeniu nie popelnia glupich bfedéw i
nawet przypadlowe, niespodziewane sytuacje
nie s w stanie tak zaskoczyé go, jak kazdego

innego szermierza. Podezas walki Bohater ko-
rzysta z 3k20 (jak wszyscy) oraz dodatkowej
kL0 (el O+10 w walce reningowej). Po wyko-
nanin rzuty, gracz moze zastapid najnizszy
wynik na jednej 2 k20 wynikiem z k10 (Iub
k10410 wwalce treningowed). Dzigki temu
zupeinie niendane rzuty - reprezentu-
jace jakie§ niefortunne, przypadkowe
zdarzenia preyirafiaja mu sig o wicle
rradzie],

|, K



7 WIADOWCA

Wymagania: Spestrzegawcrose 12+

Zwiadowey to najbardziej niezaleimi lndzie w wpiski, Je-
dyni, ktomzy mogg wylamad sie 7 dyseypling | wojskowego deylu.
Fwdadowea nie ma rOwno mMaszerowsas w szeregu, nie ma stac
na warcie preez wydzielona kazdemu ilo&é godzin i czekad na
pravdziatowa zupe 1 pajde chleha, Jego zadanie (o ruszyc w
teren 1 zdobye mozliwie najwiece] informacji o okolicy i -
jesli sa - o wojskach praeciwnika, Prowiant? Zwiadowea o
sichie zadha, Mapy? On whasnie ma je sprawdzi¢ w terenie i
nanies¢ poprawkil Niehezpieczenstwo? Musi da¢ sobie rade,
Mozna by sqdzié, ze o zwiadowedw nikt nie dbal Miates takie
wiazenie, kiedys stugyl swej ojeayZnie? Kagq ruszy€ w teren |
chea wynikaw, tvle tylko jest wazne, czyz nie? Sadse, ze czto-
wick zostaje zoviadowea dla ciszy | samotnoscd, dla niezalez-
nudel i wyzwan. Kocha wyjee w teren i przepasdé na kilka dni,
wedrowaé whasnymi drogamd, tak jak chee, a nie jak mu kazg,
tam gdzie jemu jest wygodnie, 4 nie gdzie kio
go postal. '
Bezblednie poznaje zwiadowee. Stol
on zawsze gdzies z boky, ciche, patray
tylko uwwaznie. Zdaje si¢ znudzony,

a przecies widzi wazystko, Wszy-

scy oni i tacy. Zawsze poznasz,

ze masy do czynienia z czlowie-

kiem swiadu! Mijaja lata, lecz

ty zupelnie sie nie zmieniles, Miasta
nigdy nie staly sie¢ twojy miloscia.

Po zakoficzeniu shuhy nie zalo-
zvies delikatnych butdw 1 wy-
twormych’ koszul, Weig?
cie mozna na bezdrozach i w dzi-
kich ostepach, tropisz i szukasz,
nie w sluzbie olczyzny, nie dla
chwaty rodu, 2 ktdrego sle wy-
wodzisz, leez ¢ milogel do te go
zawodu, dla ciszy, sameinos
i wyzwa, ktore niesie 1o zaje-
cie. Rzueié cig w teren i tylko
¢zekad na raport. Mingly lata,
a ty wiiaz niezawodnic dagz
siobie rade,

Cechy Zwiadowcey (wybierz jodng » nich):

RZELAJ

Antba spojranle na swoich townrzvsy § po vaz kolemy 5
dezaprobate pokeecile glowg, Chociaz wiicsgmn nie nvta dia
ity plevseaeng, cald cowdrka wlokia sip niemifasiernie, ar-
wifre bescerny cos, [ ',c';u';’_m'.l‘f'? trevenals fason 1 wie shariyli
de ne smerzends, ale coerpone 5 wysiky twavse ©oiggkic of-
dechy sdvadzaly wszysthe, To vie byli ludzie prayzwye sajent do
weds ek praco gesty prssese. festesmy w o ffcfuﬂ.!n-q?}‘*a'iF?- re-

miie, panowis. Postavajoie sie wykrsesad = sighic fesscze troche
: f

st - poprovite. Tdacy ne procdzic oficer dunnic sadarl glowe
do givy o chetnd cos ‘ffrili’llt”’ri,,!’;f wle wagwyrassiey zaschio pe 1w
;mm’é‘f alio steacil decl, Spokornial 1 aaczal patraet pod g,
W ty momencie Anika wstyssale wooddal chavalkterystyezny
dzwiek. Wyrmwaln sig do peody, bezsselestnn 1 copa. Modli-
b stg, by Jef pracezscia tym vazem okazaly sie wyle
Podezas preepraw przez trudny, dzild teren (géry
lasy) Zwiadowea nie jest spowoelniony. W ten spo-
sih moge preeprowadzic rekonesans i sprawdzad
teren przed i po bokach trasy preeprawy 1 row-
noczesdnie; dzieki swoim zdolnodeiom, poruszad
sic dwa tagy szvboie) niz reszia grupy, Bez wegle-
du na predkosé poruszania sig, Zwiladowea jest o
wiele ostrozniejszy od kazde] innej postaci, wige nig
ma ujemnych modylikatordw do testdw Spostrzegaw-
ezodel, wymikajacveh 2 popiechu

SWOJ CZLOWIER
Zdarzaly sip dn, kivdy Cyel cpzdyosetl tnnym
salachetie urodzonye wygodgp 2ycia wsvod D
dzi eleannckich 1 swiatlyeh, alc dzisiefszy daien do
nicl wie nalegal, Po orrzymranin voziazie patvolo-
wania drogs proed kovoce Marianny de Pyle spo-
detewal sig wady 1 pravivosers obeowanin = ka-
prsuwine dwe ez, Tymezasem dwo-
vacy okasall sig sopkitigcs w sofiie ¢ proe-
SPRSZEN, (4 uE prerwsscao diia ne dvo-
dze Cyel sdobnd nicpakojace tnformacye.
J'{r.l.:,mr;niu'f;-j:gr z :;en;:.urﬁ*:rm'm drwalein
dowiedzinl n;. Ze do Micdzianego Kiva
wprowadzsili sip gacy sheajur, kidizy mie
chca wpusctd nikoge ze wpolnef izby ¢ katq
Ravesmarzowi odprawiae S ez Wk
kich proypezdnyeh. Cyel blogostmwid wylewmnosi
drieala, tevas gaedhie s vadg bievawal kotia do
chty smolarsy, brovym vawntes ndalo sip wymbna
= guspody. Keoi sastawil zasadeke. Pozostawaly
do sprawdzenin - kto ¢z Jakicge powods,

Zadadawea ¢ tatwosely dogaduje sic z lud2-
mi prostymi, #vjaeymd na wsiach, w lasach i
w aorach. Zna ich psychiks, 2wyczaje | moze
uchodzic za cetowieka 2z pmin. Rozmaria-

jge 7 ludzmi svjacymi na wai L w dziczy, moze
uzyskiwac od nich wszelkic informacje, pod
warnnkiem, ze nie sg wrogo nastawieni, Bar-

dzn ezesto tacy ludzie informuja Zwiadow-
ce 2 whasnej inicjaywy, nie pytant
Jezeli MG ma watpliwoscl, czy w
danej sytuacji ta Cecha powinna za-
dziatad automatycznie I prosi gracza
o test Zbierania informacii, Cecha po-
zwala dodaé do Umiejetnoded +5.

[P TREH
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KsiADz

Wymagania: Wiara 12+

Ostatnimi laty ludzie nauczyli sig méwic o sobie: Jestem
karianinem, ale wierze po swojemu”, O ile staram sig pojac te
stowa, znaczy to chyba tvle co: \Wierze, w Jedynego, leez zu-
petnie nie mam dlan czasw” Wierze wen, lecz nie odma-
wiam pacierza, wierzg, lecz nie chodze na msze, wierze, lecz
na co dzien nie pamictam o Nim weale” Mam wrazenie, ke
cate Dominium staje sie powoli ywierzgee po swojernu” W
koficu pozostana tylko ksigza, kiorzy heda mieé czas dla
Stwoércy. Oni ofiarowali Mu cale swe Zycie, wige nic innego
ich nie pochtonie. Ksiedzem cxlowiek nie jest tylko do potu-
dnia, cey kilka godzin po poludniu. On nie zaspi 7 rana, by
przez to zapmmnice o swych zadaniach, nie odiozy swej pra-
oy na jutre, bo d#is boli go glowa. Ksiadz to zawod polegajacy
na #veiu w wierze i dawanin innym tej wiary i sily z niej wy-
nikajgeej, Ksigdz pomaga drugiemu czlowiekowt w powrocie
do Jedynego, pomaga zrozumieé religie 1 jej zasady, daje ca-
hm swym syciem prayvkiad i nieustanna lekeje oddania Je-
dynemau,

Jak mineto twe zycie? Spelniles, do czego cie
powotano? Znam ludzi whie podobnyeh. Weigz
wypelniasz swa misje 1 kazdego dnia jestes na
stuzbie, czy tak? Zauwazylem, jak czgsto
méowi sie, ze 2ycie duchownego w calodei po-
Swigcone jest stuzbie Jedsmemu, Malo kio
sie poznaje na twej misjl. Jest ksigdz w shaz-
hie Jedymego, to prawda! Lecz preecies cate
swe zycie poswicea on stuzae ludziom,
nikomu innemu! Oto jego misja i za-
daniel Pocieszag, radzi€, nauczad.
Wspierac w walce ze stahoSciami i
dawaé site w najeiezszych chwilach.
Pomée przemée zwalpienie | strach,
krdre opanujy cztowieka,

A& pdy nadejdzie Cliemnose, sta-
nad w pierwszym szeregu i ja poko-
nac.

Niektore drogi juz przed toba
zamknigte, Biskupstwa, tytuly kar-
dynalskie, poshuga u najmozniej-
gzveh 1 najwickszyeh ludzi tego
§wiata nie byly ci pisane. Ale
przeciez w zadnym razie nie
smienia to twego zycia. Przed
toby jeszeze wiele lat wspiera-
nia drugiego czlowieka, Nie-
ustannie pelen jeste§ sity,
wytrwalogel, madrosei i cier-
pliwosci, welaz, po wlu la-
tach nie zakietkowaly w
tobie ziarna zawisei, zia
ani cynizmau.

Zdaje sig, 7ze jestes
na poezatlu swej dro~
gi, bo weigz czeka na
ciehie wiele dusz, kig-

IV moZesz pomoe.
Kazdego dnia, kazdego
wieezory, kazdej chwili twe)
stuzby.

Cechy Ksiedza (wybicrz jedna z nich):

WZMOCNTENIE WIARY

Po vaz plerwszy od dwudziestn = okladen ot w korvin-
zach sankn Hallewmoor pojawili sig ludsie. Intencie dwdgki
nie by do korica czyste - choielt aefse do lrvpty ostarnie] = voda
Hallenmwor | cobyad stamtad pew ten starvy obraz. Najehp!
wnig) precmbkngliby sip cievinymi a"‘m:‘ytm‘:r;mr, nie ~.wm:.'.sa‘_,a}gu.'
ne siebie wweagt nowego pana zawk, kiovege tak obawiali sip
okoliczni wiesniacy Wiedzieli, ge to zlo weielone, lecs wie pray
bvii o satiszesye. ( +dyby istniale taka moslivost, chetnie spro
bowaliby siy dogadac...

Takiey mozliwesei nie bylo. Na koview kovytavza pojawila
stg swalista sylvetka, na pnﬂv vealna i roeeznvista, praelewa
ca sig w lidzkim ksstalcie ok smola w beczee. Istora uniosla
sip ponad podfogg i = gloswym wyeiem vussyla w kievunky in-
truzaw. Wydszy zdjety strachem zawabad sig. ale jeqo towa-
ross opard mu veke na vamienin, Ten gest dodal oruchy 1
odslowil wiszacy na ssvi wyszeqe ke

Za kazdym razem, gdy
testu Wiany, kazdy z
kivw moze zade-
Bohater sko-

MG wymaga od BG
graczy i Sojuszni«
klarowad, ze jego
rzysta z rezultatu te-
stu Ksigdza, Nie wy-
konuje wowcezas rzu-
tow, zamiast (ego swojg
Wiare testuje tylko grajg-
&y T\Me dzent. Jego sukees
jest sulkecesem pozostaltych,
ale porazka réwnics przesadza
0 pordzee resziy

Bt OGOSEAWIERSTWO

JEDYNEGO

Mevedith proesykala yip pracs pole bi-

twy, zzpetnie jak w dzicciistwie, kiedy ba-
wila sie w lesie w bevkin. Thle ge zaminst
dracw miuyata wale = vohy @ zaamiast wide:
reen galesi grozily jey closy sadane morder-
czq staln. Byla ksigdzem, a kilkaset krokdw
dalej konnl jei proyaciel. Biggls ndziclic
i ostetniceo sakvament, Walna bitwa
skoriczyla sig odwrotem sil wicprayjaciela,
ale jakis cablykany oddzial musiol £l zvo-
sumied vozkazy | tevas wovozsypee broval

sip preed havcownikami. Mevedith cndem
wnikngla closy 1 na cnde saozefeis topar- =
nik sawiast Scigac jg musial mierzd sig Z

o renlnym wiehezpieczenstwem. Byla jnz
prawie w celn, kiedy potegny cios powli
Ja na siemie. Preestezelony bok silwie
kywawil, bol wyeiskal fzv z ocon, ale Me-
veditl upaveie mu{mda sig napredd,
Tam lezal wmierajacy celowieh, ktore-
we nalesalo udzielic ostatnieqo sakva-
mentn - jof prayiaciel.

Jezeli Ksigdzu grozita §mieré z powodu
nieszozesliwego wypadku i jego fycie zale-
zato ko od jednego testu, ktory okazal
sie niendany, Ksiadz ma prawe do testu
Wiary z takimi samymi modyfikatorami jak
poprzednl test. Jedli rzul si¢ powiedzie,
ksigdz zostaje uratowany. Ta Cecha nie ma
zastosowania, jezeli Ksiadz bierze czymny

udzial w walce.




MNICH

Wymagania: Spryt 12+

Jednym 2 zadan Papleza jest opicka nad dziedzictwern
Katedr. Ludzie, kidrzy adecydowali sig pofwiecis swe ycie
dla stuzhby ludzlaosel, na nowo odkrywajy zapomniang ma-
droge i ueza, jak jg stosowad. Ty, panie, jested jednym z nich.
Ksieza pokazuja ludziom, jak odrézniac dobro od #la i spra-
wiijg sakramenty Zajmuja sie moralnogeiy cztowieka, Twoja
za$ domena, jako mnicha, jest wiedza, Mieszladey rozsia-
nych po calym Dominium klasztorow amudnie odeylrowuja
slare zapiski, skladaja w calosé stuzepy madrodei Rodian.
Mnisi zazwyezaj zyja w ascezle, odeleel od dwiata, zeby nie
dopuszezad do siebie demonéw, kidre moghvby wywiesé na
pokuszenie. Tobie praypadio trudniejsze zadanic - nalezys
do jednego 2 zakonéw wedrownyeh. Nie thwisz bezpicezny
wwyswieconych murach, leez plelgreymujesz po calym swie-
vie, Twoim zadaniem jest gromadzenic madrodel i perekagy-
wanie wiedzy braciom osiadiym. Powinienes ponadto wyko-
rzystywad geromadzona madrosc wstuzbie ludai. Jako wieez-
ny pielgrzym jestes bogaty jedynie w wiedze, Musisz
zachowad¢ ubdstwo 1 umartwiad cialo, feby tray-
mat z dala od sieble demony Znasz sig za to na
wielu sprawach. Potrafisz byé moze leczyé cho-
roby ludzl orag swierzgt, mee specjalizujess
sie w wiedsy akademickicj - matematyee,
astronomii albo flozofil. Zglg-
bites pewnic sekrety budow-
nictwa, znasz jezyki nawet
odleglvch zakgtkGw Swia-
ta. W wiosee prayimyg cig z
otwartymi ramionami jako
medrea, a na szlacheckim
dworze z szacunkiem, jako
uezonego, Twoja madrodc o
skarh. A gdziekolwiek sie udasz,
miej oczy i usay szeroko otwarte.
Mie gapominaj, #e chociaz za-
wsze nhogl, jestes possukivwa-
czem skarbow wicdiw

Cechy Mnicha (wybierz jedna z nich):

LY CIOWA MADROSE
Hevver wetal snad truchln cielaka 1 otvzepal babit 2 sin-
na. W ozameysienize spopezal na wlascicieln obovy, Proviomniey

s ruzerraad e po twarzach sebvanyeh. Cf lndsie vesekiwali
3 7 ¥ :

ol wien preowdy, vwet jesli wie byli na nig proygorowant. Jego
abowinslicn vl dac i prawde, ,Shechajcle, mot dobray ge-
spodaree, Nip wiem feszeze dofladnie, o co tuz) chodzi, afe
mam pewite porefrzesan, ktave dolkladnic sbadam. Py piery-
sae ol 1o bye trapie siele, ktove wmoZecic spad ot nazwy
fstie Coiy }‘HT;L\I;"’-‘?S;{HP]’ Rosting sabojesa dla swicvset, ale road-
ko Wsze krosey pasq sig ;} sy fovde, wige &mmiﬁ mogle brafi
wa hepke. Pechowy teaf, S Lok powien” - mdws wvraznae,
patysae prosto woocsy ggyomadsonyeh, feszeze vz :rmm;! Wit
n’w;:.rf!a:wz ciele | dodat -  Niewnis] jednalk trupim siclewm nic
da st wythacze wizysckivgo, Krown chova nie jest, wode w
vEEce @alis... pravowalom, fa nvsly, 2e to cos :'uﬁwfu, do czeqo
bpde pa;‘s"'dxﬂuwf teezed morch proyfaciol " Zaczerp-
nal tchu i powiedziod im prawde,

Podezas tworzenid postaci Mnich otmzymuje trey
Umiejetnogel akademickie, talde jak Matematyka,
Medyeyna, Prawn, Filozofia, Inzynicria, it Pier

posiada na poziomie 6, drugg na poziomie 4, tze-
cig na puziomie 2 - sam ustala, w jakiej kolejno-
el

WEDROWNY UCZON)

Towarsysse Natona Berbarta patesyli

aea warichie w oslgienan. Dostogny ow czlo-
ek, wg co dzicH imponaiaey rrr*:’m&r fg-
dzg § wielhoparskind mawerami, powier
nih keigsae v konsultant profesarom, sha-
kal z radosci jak dziecko, tak e zowie-
wany do gy leaky babee odslanial gesto
mlastone, masskrlarne wda. Wickewy obe-
bsh widzial jug pewnie nic takic yseeny,
ale wyryte s nim napisy vigdy ebyba i n
ntkoan wie wywolaly tak ssezere) vadoscl,
Natan Berbert opamigtal sig, ale bynaj-
mmw nie sresvanowvad & :Lrn'mﬂu zaeho-
wariia. Tevas wiieroyl krokansi odleglosei od
obelisky do pobliskich drzew Co cliwvila pod-
Diggal § stedzil paleanni napicy. Powravzal
mr aplos fakies lieshy, miezrozsninles slowa,
sarkowe tevmany. Navessere provklging!
i za pomocy loketa jol mierzye obwod
shipa. Kiedy shovicayl, poputrzsd we-
soto m obseravrciped o kowpanig i
rzeki wroczwcie: ,Czekamy do
ancy, & pojawiq st pwiazdy,
Pozostaje sprawdzic ostatmic
olliczenin. Zdaje sig, & je-

den o napwickszyel sekre-
K/ tiw Rodian zostal wihasnie
odkevty!”

T EPNERRN

Mnich nie otraymuje zad-
niych PT za brak snu, zmeczenie 1 ghod, dopaki
ich suma nie osiagnie wartosel 6. Wowczas do-

piero zaczyna odezuwad wszelkie niedogod-
nedel w normalny sposob,

[rvm., BG




INKWIZYTOR

Wymagania: Wiarvgodnosé 12+

[nkwizvtora nie wita si¢ kwiatami. Nie Zegna sie go do-
bryr stowem na droge. Kiedy sie pojawia, czeka nan tylko
strach przejmujacy ludzkie serca i - wynikajaca zen - abso-
luma, dzika wreez nienawisé, Kiedy wreszeie odchodzi, to-
warzyszy temu ulga i zyezenie, by nigdy juz nie wracal, In-

) z¢ zostawla za sobg zhurzeny Swial. Coz ludzie
mawia o jeso pracy? To tylko, ze byl to tyllo, ze pojmal syna
sgsiada, ze tropil 1 coS odkeyl Ze walezyl z Clemnoseia? Zeja
pokonat? Mato kto o tym wspomini..

Zatrwoiy¢ ludzkie seree, oto co najlepiej potralisz - mo-
wig, Sprawié, e rozmdwea w jednej chwili obleje sig potem.
Zmusi¢ cztowieka, by wydal podejrzariego, chochy i swego
brata lub najlepszego pravjaciela, Mawia, ze caylasz w omy-
slach, #e widzisz najmni s nawel grzech. Nie prachaczasz,
nie litujesz sie. Tylko szukasz grzechu i zawsze, ale to zowsze
gdzies go w koficu znajdujesz. Oto co powtarzaja o tobie,
Dlaczego tuk si¢ bojg? Czy wszyscy ludzie sg pelni grzec
Cry kazdy ezlowick na ziemi widzae cig, mysh je-
dynie o tym, e oto sprawiedliwodgé wyciagnela
po niego reke? Cay spotkates kiedy czlowie-
ka zdolnego odwaznie spojrzed ol prosto w
oezy? Szaleristwo! 1stotg pragy Inkwizycji
jest walka z Cieminodeig, nie ludémil Pe-
tratisz odkrvé dzialanie demondw! Umiesz
odegnaé je swa modlitwa, a kiedy trzeba -
poteznym rvinatemn egzorcvzmu. Pomagasz
opetanym, niesiesz swiatlo wiary i nadzie-
je. Wazysey 1o wiedzy i ceniy prace In-
kwizycii, wystarezy jednak, ze sia-
niesz w progu domu, by wsay:
1o znikneto i pozostal tvlko strach,

Dzi$ nie sluzysz juz w Inlewi-
ryeil. Sprobowates rwyldego 2y-
cia. Niestety, nie bylo o pro-
ste. Nosisz zbyt wiele do-
fwindezen 1 wspomnien. Pa-
trzysz na §wiat, jak nikt iy
palrzed nie potrafi. Wiesz o
rzeczach, o jakich zwykli lu-
dzie nie maja pojecia i nigdy
mieé nie beda. Umarliby z przera-
zenia, gdyby poznall prawde o
Ciemnogci, Mieszkaticom Domi-
nium nie bedzie nigdy dane po-
znad tego, co dia ciebie preez diu-
gie lata bylo dniem powszednin
Wiesz wiele o strachu i ktamstwie,
poznates ludzi i ich stabogci, znasz
lndzkie sprawki i leki.

A co najgorsze, nie potrafisz
spojrzed na drugiego cxtowieka
inaczej niz tak, ze bezblednie on
pozna, ze stoi przed nim Inkwizy-
tor, Nigdy nie bedzlesz 23t zwy-
khm zyciem. Pozostaniesz Inkwi-

!

zylorem na zawsze; strach i niena-
wise ludzi heda o towarzyszyé az
do gmiercl..

|7 B

%

Cechy Inkwizytora (wyhierz jedna z nich)

RESPEK ]

Szrame wwasal sdp za cxlowicks, ktovego tradno praestra-
szye. Od czasu, gy pokonal swojeno popreedika braymad, pod-
whadnych twardg rekg 1 cf vownies nie nalesels do stvachli-
wych. Lupige sposnionych przechodwiow w ciemnych santhach
midntsta naporyiadi vosayeh Indzi, w tym snakomatycl szermie-
vey, ez wawet cearnoksigsnika. Nie wycofnli sig ani razu,
Dyen vazesn zaskocsyli extowicha innego pokyo, Duso poznie)
nikt nie potrafil okvesitc, co bylo w nem takicgo wyjatkoweqo,
leco widok tef swrowe), ascetyezne] twarzy wywolywal wezicie
niepokops. Gleboko osadzone, przenikiiwe oczy napadnietego
zdawaly xig patrees se smuthiem. \Odstgpere. Nig wy jestescie
moinrt wrogami”. Glos tego czfowicka byl spokojy 1 nie 2no-
szaey sproeciwn savazem. Sevama westehngl ciggho. Qo zdys
squtand sostada feqo opinin beswzglpdnggo 1 nicustassongge
bandyry, ktory wszedlby w passeze dowons. Tyle tylko, Ze to
weale stie bl demon. Clezha patha wystizneta sig  dloni Szra-

iy 1 bandyer odstapils.

W bezposredniej konfrontacji z Inkwizytorem (walka,
dvskusja, kldtnia itp,) wszystkie testy wymierzone prze-
ciw Inkwizytorowi obarczone sa dodatkowym PT 2 ze
wzgledu na przejmujacy, paralizujacy autorytet sledeze-
go, Inkwizytor oddziatuje w ten sposob tytko na luda,
Wowalee dotyezy to kazde] kosei,

BEZBRONNA DUSZYCZKA
Juts na pierwszy vzut oka widnd bylo] Se poko-
giwka wie jest swykfy sabukang dziewozyng s
plebsis, za jakg cheindaby uchodzic. Teodoryk snal
takie dziewezyny - sprytme § pracifsighioreze, sayvb-
ko zostawpaly powicrnicziami 1 proyjaciotami
swoich pasi, wiimo végniey pochodsenia. Nie
zmal jeszeze slabego punkty pokojowki, o min-
ta takowy bez watpienta, jak kasdy gizesziy
czdowpeek. Wystavesylo wmicietnie nacisngd W
tym punkeie, By opadly wezmystiie pozory. ,Po-
shechay, corko. Nie cheg cig shezywdzad, Nie by-
dziemy jus wracali do sprawy postephow two
jef panz. feseli nic mogg poznac prawdy; na
wszelkt wypadek muszy zadbac o twogn dusse.
Myste, e w klasztovse powinnas bye bezpiecs
na do kovica swotch dni.,.” - Dilowizytor pree
mawial lagodnie, delibatnie dotviajac warks
cza dsiewezyny. Poczud jak sadrialn - trafil w
Jef strach preed samotnoscig, a to byl dopiero
pierwszy ferok. W onriaie Jak mawil, pokojiwiea
popowala, ge mn obok siehie cxlowickn, ktory
syozumtie wszystho, wiczalésnie jak bavdzo za-
wiklana jest prawda. Kolo nief siedzial praoy-
Juctel.

Podezas przestuchania Inkwizytor moze
podporzadkowac sebie czlowieka, kiéry po-
siada nizszy od niego status spoteczny. W tym
celu powinien wykonaé przeciwstawny test
Autotyletu przeciw Opanowaniu osoby; kié-
1 chee sobie podporzadkowas, Jeshi test sie
powitdl, czlowick dow uwazany jest za jego

Pomocnilka, z cecha Wiez rdwna 4, do cza-
su az rozstrzygnicte zostanie §ledztwo
lub Inkwizytor wyjedzie, Jesli In-
kewizytor zdeoyduje sie przejad w
ten sposob innego cxtowicka,

Wiez z uprzednim przestaje
dziatad,

-




FE.MISARIUSZ

Wymagania: Wiarveodnose [ 2+

Emisarinsza gla z misjg do odleglyveh ziem, by tam, po-
§rod ebeyeh ludzi, réwnie obeych praw i zwyczajow repre-
zentowal swj kraj i jege interesy. Sla tam ludzi bez mata
wvhitnych, takich co pomafig znale4¢ die w kazdej sytuacil |
rawsze wychodza z kopotow obronng reka, Emisariusz to
zawodowy klamea, kios, kio pracuje uSmiechajac si¢ catymi
dniami | wymieniajge uprzejmosdel 2 odpowiednimi Tudzmi
Cata szeuka to wiedzies, ldrzy 2 rozmaowesw sg wlagnie tymi
odpowiednimi, prawda? Tys zawsze (o wiedzial. Lecz prie-
cies praca emisariusza nde sprowadza sie do balow i ngmie-
chéw, nde opitra na talencie i szozeScill. O, nie! Cata gra za-
wsze Tozstraved sie jeszoze wogabinecie, podezas preeglada-
nia dokumentéw, notatek, zapiskéw Ruszates, panie, w tham
ludzi i o kazdym z nich zawsze musiates mied mozhwie pel-
ng wiedze, Twoj zleceniodawci, cay byt to krdl, cey kupiee,
dawal cel, a tys mial go osiagnad, Zawsze byla 1o gra, skom-
plikowana 1 pasjonujaca jak szachy.

Kochales swa prace? Zapewne, Byé emisariuszen to nié-
ustanna prayeoda, o nowe wyzwanie kazdego niemal ran-
ka. Dzié nikt juz cie nie poéle, by§ repredentowat
jegn interesy Proggrales swa szanse. Leox prze-
¢lez weiaz jestes tym samym cztowiekicrm, kio-
remu swaj los w najlepszyeh latich powierzali
najwieksi tego fwiaral Nie tracisz rezoru na-
wet w najirudniciszej | najbardziej zaskakuja-
vej syruacii, weigs potralisz 7 kilko sygnatow
poznaé charakeer rozméwey | tak poprowa-
dzié rozmows, by wsvskad co potrzebujesz,

Tej sztuld e zapomina sie nigdy, Moe wy-
padfes z obiegn, nie wiesz, ko dzis z lam sig
ukdada, kto jest z kim w sojuszu, a kto krok

od wajny, lecz przecies mozesz nadrobic za-
leglodel, Wystarczy kilka miestecy pracy, bys
powrocil do formy sprzed lat Wredy 2
nie bedzie sprawy, kiérej nie potralithys
ndanie doprowadae do korica - jedli tyl-
ki zalezy ona od sztuld negocjacji, wy-
maga ustepstw, drobnych ktamstw i
obietnie, usmicchow 1 delikatnych
orazh..

WUwielbiasz to, praywda? Do tego
whiagnie rostaled stworzomny.

frvs. RO

Cechy Emisariusza (wybicerz jedna 2 nich):

CHOCBY 1'SAM KROL.

Gwaeltowse witrzvnrany ko starngl deba, ale jezdziec 2
Intwoscig asadsilgo w micfren. Stragnicy bramy = podzoves
obverwowlt tavnier kot £ od vezie nabval cacnnky dia win
seicieln vamaha. Ow czlowich o wmadrym | wladezym oblicen
zeskoczyl = sindla 1 2 powadng ming pedssed! do pierwszgao
styasmibe. Wiesci dils ksipela, = dvom!”. Stragnicy od
pagels, S oy proed sobg nie swyklego kuvicrn, ale emisarin
sz, Colowicha, bidremine powiersa sie nopwighsse tajemmnite,
Nie sagtenmweajne sig ustgpile o dvogi, o mgicovsnn. proe-
szedd prees Ivawg, widge sa usdy konta, Mial pewnose, e
przed oblicsens whadoy pojdzie wai viwnie gladke.

Emisariuse potrafi skutecenie zabjegad o spothkanic z lucs
mi whadzy, a tych, ktdrzy zaslapiq mu droge przekonad, 7¢
wlagnie wypehiia tajemniczy i waina misje. Nigdy nie ma
klopotu z dostaniem sig na dwor i uczestniczeniem w zyoiu
polityoznym 1 towarzyskim, Jest wiarygodny w oczach straz-
nikow, dworzan | innych dyplomatéw:
Jezeli MO ma warpliwosel, cay w danef sytu-
acit la Cecha powmna zadzialac antomatyeznie
i prosi gracza o test Blefu lub Eykiety, Cecha
porwala dodaé do Umicjetnosel +5,

SZEROKIE KONTARK Y
Pani Slava sonvilife ste. Jevzese dwa, trey
livter tesest canitast koncertrowas sig ita ssuka-
i vozwigzattii wpadialby w pavike, ale do-
“widezenia panezly gg opanowania,
Wogma wydawala g weennlnzong, lecs
proecies jesceze do gy wic dosslo, Ble-
dy dato si¢ naprawic, chocing jus nie

saamotude, Slava weswala svofean se-
kevetarza 1 polecile provgotowad pa-

paer, pidro 1 inkeast. Bedziemy pva-
cowali prses caly wieezdn, wige
preyuotuy sig. Potrzebufe wvslie
SEETHAsSTie. . nie, Stedemmascre [i-
st Diva sgiszg bye w starodn
ryfskim, wige sabirzess fo potem
do starego Bekeva, Seby prectima-
cavt. Jeden, ten fo Kary, zaszy-
[raetesa po podyieopani, A ostat-
i Slava podessla do okna i
zamyslifa sip. Pravialda ssczu-
Pl tiavs do framagg @ swastin
spojrzala wa govaface ted
mitastern dachy koserobim A
astatit wapissg sama” - po-
wicdziala, cicho. - 1o nag-
wasnicfisy o kontakiow i...
deawnn wie odnawiony”,

o

Podozas tworzenia po-

staci Emisaringz otrey-

mije dodatkowe 3000

kordinéw na wykupienie

Sojusznikéw (Krok 9) 1 nie

jest ograniczony maksynialng

startowa liczhg Prazyjacial | Po-

mocnilkaw W trakeie gry rozwijanie

Wiezéw jest tafisze o 20% nik wiy-

nikatohy t z Tabeli Rozwoju Fo-
stach




ARTYSTA

Wymagania: brak

Juz wostarozvimodel mowilo sig, ze artysta musi stapaé po
krawedzt, Poki zdota sie na niej utrzymad, poty bedzie j
cras. W koncu zawsze popetnia on hhd i spada w czelusé
zapomnienia, Takze 1 y$ wedrowal po krawedzi i jak kazdy
wielki tworca, rungtes w korieu w slad z4 poprzednikami..

Nastaby wspaniale czasy dla artystdw, Byle kupice, doro-
hiwszy sig kilku worldw kordindw, marzy juz o malowidle na
Soianie czy tzefbie, kidrg bedzie mogh ustawid na Srodku ga-
binetu. Wszelkiej masel i uzdolnienia artystom tvlko sie cie-
szyé 7z dobryeh dni dla sztuki, Zieszta, dbaja oni o mody i
whasny interes nad wyraz hbiegle! Kordiny sypia sie setkami i
tysigeami, hogacze przescigaja sie w ekstrawagancjach, a ko
dzis popularny, robl majgrek na byle bohomazie.

Ty nie jestes juz rozchwytywany przez arystokratow i bo=
gaczy. Nie jeste$ juz 1y osoba, bez kiérej nie odbyiby sig bal
w stolicy czy ceremonia otwarcia no- W e j
budowli. Modne sa Jdzi§ inne nazwi-
ska i dziela innych arystow. Leez prae-
cler wolis jestes osobyg nietu-
zinkowy! Dyle gestem potra-
fisz zwrdcié na siehie uwage,
jednym stowem wywolasz
skandal i poruszenie. Nie
ma rzeczy, praed keorymi nie
cotnathys sig; bo praeciez ar-
tyscie wolro wazystko, a na-
wet jesh wszystkiego mu nie
wolne, wsezystko muo sie
przebacza - a o wladnie
jest nmajwazniejsze.
Weiaz mozesz udaé
si¢ na dowolny
dwor i uzyskas go-
feine, skrommniej-
sza niz dawniej,
MOZE WYTIUSZ0N,
moze wreez oschly,
lecz przeciez nikt
nie da artvseie
umtzed na progul

Czasy najlepsze
juz mingly, lecz to, co
przed tobg, weale nie
jawi sig szaro czy pray-
gnebiajaco, a calkiem
interesujaco — jesh
tylko zdolasz wlasei-
wie  pokierowad

| swym zyciem, Nie
watpisz chyba, ke
tak bedzie?

'U'l."i
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Cechy Artysty (wybiers jedna z nich):

WSZYSTKIE DRZW] STOJA OTWOREM

Ceory znalazl wyjicie < beznadzicpnej, jok sip zdawals, svin-
acfi. Tevas pedzd wlicami miasta, nie swadejae na wlewny deszezs
& wedg rusbryzgiwang procs uctekaggoveh pod dach przechod-
piiw, Zeby ostraee mavkize, wusiad sig 5 g SobRCSNE W cBtery
aezy, @ weadomo byl powszechnie, e od coasn Smiever wmpia
kolsicta nic cheigla widywae sig 5 nikim, wiczaleznie od praoy-
czyn, krove sprowadzsily goscia pod jef dyswi. Ote wadarsyvia sig
okazia - bal wydany na czesc nowo pianowancgo kanckrza, na
btory markiza pravise po prosty wsiala. Thle, e Geovy nie weinf
scans preckyocsve ol wwolich progow bez *ngn'm'u'm}: Caly
octehagge wodg whisgl do domu previaicieln, praesor wie chwye i
feszeze stojgee wa schodach windve z dessezowkg ¥ Ji'w'ifrjw;'z:
drzwe na peddasze, chlusnal na Jpn,u eqo wived butelel milo
daterica. Towten westehnal clgzka § spokojrie saczgl \:g podnosic
z podtot. Nadal byt pijany. Georg osscapdzaf wstgpow 1 5 maejsca
zaczal wyjassiad, o co chodzi. Potrsebiwal arbwty, esfowicka
bezezelnego, snancgo, pedziwiancgo 1 kechanego proes sslackte.
Cazlnwicka, ktdrego naswisko obwievato dvzwi na salowy. Masz
pol godziny, Zeby wytrzeziwier, wbyac sip 1 pra uftmrm WRRLTE LT
kizie g napwspanialoyme baly w tyme sezonde” - powiedzial do
previacieln,

Oheujaey z artysta ludzie majg wrazenie, ze spotkali kogos
wybitnego 1 wyj: sanego, nawet jesli nie mieli
okazjl podziwiad jego dziel. Sy zachwyeeni jego towarzystwem,
# checiy zapraszajy go do siebie | goszeza, Artysta nie ma pro-

blemaw, gdy probuje zdohyé zaproszenie na bal albo uro-

crysLo8e, zawsze znajdzie goseing w obeym miedcie 1 bez
klopotu wejdzie w kazde towarzystwo, ktdre ceni sobie sztu-
ke,

Jezeli MG ma watpliwoscl, czy w danej sytuacji ta Cecha
powintia zadzialad automatycenie i prosi gracza o test Ble-
tu lub Etvkiety, Cecha pozwala dodaé do Umiejemosei +5.

NIETYKALNOSC
Karczemma bdtha trwada w naplepsze. Soaln swycee-
stwa procohylata sip = jedney strony na divge. Chociag
anardzistin ksigein de Colimare bvlo wigeey, proyueiele
pana Ulianican miell wigce) awnimuszy ¢ ochoty do wal-
ki. Awantura supeliae wie prayvaawaln do sslacheckicf
Jaodnosel walezgeych, ale tutag, w wajodleglefszvnm ca-
Rathy Domininm, nikt wie procpmowal sig szlacheckn
modnoscig. Uiani, vosty megtezysna o muskularnvel ra :
mionach, wie micszal sip do bratyki. Te wielkie vece byly —
Jeqo sharvbem § za nic nic chewal ich nszhodzid, ,Nanczyles Z
sig trzvmad dapy proy sobie, nicprawdaz?® - wonicchigl
sig. Galvby dwe lata temn treymal vece pray sobie, nie mn
sty wcickac na shray Swinta. (No c62, 1 tak miales stesp-
sete, fe shoriczylo sip tylko wygunsdem” - wstal 1 ostrofnie
mijafge wywiaincag fawy pana Justing Kbervela, waigf =
sqstedmieqo stoltha cudem zachowany dzban, Praes wezysthie
late wygnanin namcol sig, ok pozostas centomym 1 nietykal-
nym. Dl tyel wszysthich szlochetnie wrodzonych obwivsion byl
praedstawicielen innegn Swiate - avtyseg, kims wigcef nig kg
dzem, Nawet buvbavzvicy traktowalt go jak kogos wyjgthoweso.
wleszene rok, gk dwat, Moz Juz n'\-*wkzm sapmmnag i bede
ﬁmm’ wrticse. A puks co, bede jak kweat kontcsyny w o movsy tra-
" - malewapge sobie wing pomyslal, Ze te dobry temat na
olbraz.

Jezeli Artysita nie bierze czynnego udzialu w walee i nie zwra-
ca na siebie uwagi dziataniami, kiére moglyby sprowokowad
przeciwnikow, nie zostanie zaatakowany ani nawet |mlmkln—
wany jake kio$ grozny, Cecha nie chron przed wzigciem do
niewoli czy uwiezieniem, ale Artysta moze liczyé na szacunek
albo przynajmniej obojemosé. Dziata tylko preceiw ludsiom.
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SzPIEG

Wymagania: Sprvt 12+

Jedni zwa sepiegow ludZmi hez uczud, Inni ludzmi lojal-
nymi ojezyinie do granie, ktére niewielu innych osiggnic
Miwia, e szpiegowi riigdy nie mozna zaufad, Traktnjy jed-
nal wyszkolonego w dywersji { cichej robocie specjaliste na
rowni ze zwyklymi sprzedawezykami, wiyozkami 1 informa-
torami, ktdrych kiog pravmusil do wepélpracy lub zwyczaj-
rie przekupil,

Moéwia te?, ze nie ma nichezpiecmiejszego zawodu, Zol-
rierz, ktdry popadnie w tarapaty, zginie. Szpiega czcka los o
wiele okrutniejszy.

Trudno jednak sie temu dziwié. Nie ma calowicka zdol-
neo wyrzgdzic wieksze straty i krzvwds: Oto esoba potralia-
ca poznaé najgtebicj skrywany sekret, odezytadé pisma, kio-
ryvch nie powinny ujrzed zadne nezy Szantaze, niewyjasnione
spjusze i zmiany stanowisk deeyzji - za kazda z nich bex
wyjatku stol wywiad i jego ludzie. Wyrzadziles, panie, wiele
szkody, kiedy byles na stuzbie. Och, wybacz! Jesli stuzyles
ojezvznie, nie czyniles przecie szkody! Wykonywales rozka-
2y i czynile$ wszystko, na co pozwalal talent, umigjetnosei i
doswiadezenie, by zdobyé jak najwiecej inlormacii o wro-
gach twojego kraju lub patrona. W koneu jednak musia-
tes odejéé | musiales byé naprawde nieposlednim oz
wiekiem, skorog ucield przed stryezkicm. Sgzpic-
dzy nie przechodza na cmeryturg. Ty, panie,
zdotales sig wymlmagd, Chyle czola.

Tak naprawde nigdy nie uciekles, Ucie-
kasz caty czas, mam racje? Wdlaz na cie-
bie poluja, panie, bo wiedza, kiorg posia-
dles przez laa stuzby, jest zhyi nicbez-
pieczna. Och, gdyhys cheial jej uzyé, daw-
no bys to zrobil, lecz mimo utrzymania
selretdw w tajemnicy, nadal pozostajesz
osoba nad wyraz niebezpiceznal Twoi
pracodawey nie spoczng, poki sig nie
upewniyg, z¢ nie wyjawisz ich sekre-
6w nikomu.., Unikanie rozglosu, 2y-
cie wcieniu to twaj chleb codzienny.
Chaoé stuzha sie skoriczyvta, twe zycie
nie zmienity sie weale, oty moZe rza-
dziej goseisz na balach i dworach,
Lecg welgr uwaznie praypatrujess
sie ludziom, weiaz potralisz rozply-
nad sie w cieniu 1w cigon kilkn
godzin zniknaé, jesliby kio cheiat
cig pojmad, Nie zapomniale§ ani
jezvldw, ktdryeh cie nauczono,
ani akcentows ktéore z wprawsa
imitowales. W salwach jak za
dawnych lat wozisz usypiajgee
ziota, a sztylet pray pasie sma-
rujesz trucizng od przeszio
pictnastu lat.,

Nigdy nie wyszedtes z for-
my, jeste§ w nie] w kazdej
minucie swegn zycia. 1 dla-
tego tylko weiaz Zyjesz.

=
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Cechy Szpiega (wvhierz jedna z nich):

EAPOWKA

WLt ess sobie, panie, sprawg, e jako kapitan poviu jestem
wrsednikiens krolewskin @ wie powinienemt vosmawiae = nie:
zHajomynt o wssystlwch tagnikach mogep pracy” - mgSezyena
sprawial wrazente suvowege §©wescinego, mowi se spokejent.
WA EANE PEIVROSELR. NAORIAST REe WIORE PROWEC 0 Sprawach,
ktdve powierzono wi, lisae va dyskrecre. Mysly, Ze nasag voz-
mowa powiean sakonesyvd sig whsnie w by momencie ", Peter
potnsierdzl skientem glomy. Bvlo tak, jak mowily plotki. Ka
pitan povty vl nieprsckupny 1 Sadng wiorg wie ssdo s do
wiedzice, dokgd odphmal ksigZeey statek do specrabiely zo-
dan. Lnformatorsy nprzedzaly sspicge, Se teafi na wne wcsel
wasel, ale proceies Zaden se sspicle e nal takican doswind
csenig jak Peter: Sepregr wyeziowal subtelne syqualy @ zroou
weaad to, ezego e srosumiell jeqe peprsednscy. Procmind 2
pokorg: GRacye, Prackonales wuite, pawie. Sworg dvogg czlo-
waek pariskicae pokvofie marieife si¢ na tak nisking nrsedsae..”
W wezach kapitana popawifo sip sainteresowanir.

Szpieg wie, jak zaproponowad lapdwke bez zadnych pray-
kryeh komsekweneji w razie odmowy. Jezeli przekupywany
odmowi, nie poezuje sig urazony ani nie doniesie o probie

przekupstwa, jesli przyjmic propozycje, moina liezye na
jego dyskrecje. Szpleg moze oszacowad, jak wysoka lapowka
bedzie potrzebna w danym przypadlae

NIEWIDZIALNY

Crdvlby mie glupi zaklad, Denbart sicdzially revas w
cleple] izbie, popiiajae piwe. Tymezasem potvolowed sway
Sfraguent murn @ od czasu do czasn proekazywal o
prenwa na lewo okrayk, ktory mial budzic tyeh, kroyrzy
sepsngls. Ale jok mogna bylo zusng ¢ pray takim wie-
trze wa mrosie? Cierpliwie zacsckal wa zmiang
warty. Na szezgseie baslo na wicezir okasalo sig
latwe do odgadnigcia, wige jus pol podziny pos
nie] byl stuggevm w liberti, rosnossgeyin patery

& owacami, Wsrod siuzby trvala bezustannn
votacia, satem wow tvars mikogo wie dsov-

fa, @ Denbprt doskonale wicdsinl, jak pows

nien sachmvywad si¢ stusgey. Keedy wszedl do
Wewngtranego Palacu, postanowid mwavso
wad, Wiy celu sostad ondzoziemcent, pso
bistym lokagem matvaiskicy hrabiowy. Rzn
CANEC WYSWANIE SACTEPAGoymt G0 Strason,
posheaiwad sig hovdyiskim akceitent, ale ikt
nie okasal sig na ole bvstry, by nabvac
podegraet, Do sypialn sakvadl sig jus =l
rt':-'..i::j.rkfm sposolene. Lgodnie = warin-
kany zalfady weial dostarczye hosmyk
wlosen ksiginey. Jako szlaches see mogl
Jostapic pichonorown, frayrossic whe

3 kagokolviek, ple niht nie powiedsial,

Ze nte moga e sebrane = poduschi.

Sepieg potrafi poruszac sie wsrid ludzi
niepostzezenie, ukrywajac swojg praw-
duiwa tozsamosé, Wie, w jaki sposib ucha-
rakteryzowaé sie i udawaé kogos zupelnic in-
nego. Moze sie weielié w role smainika, sluzacego, krila
odleglego panstwa albo zebraka. Dopoki nie zacznie
zachowywaé sig podejrzanie [ub robié czego§, co nie
pravatol wjego nowe] roll, prawdziwa tozsamosé
nie wyjdzie na jaw.

Jezell MG oma watpliwogcd, czy w danej sy-
tuacji @ Cecha powinna zadzialaé automatycz-
nie | prosi gracza o test Blehy, Cecha pozwala
dedad do tef UmicjetnoSci +5.




Bobert de Cottors, sarydea mbistn Suson w Kathardzie (Kond) joys, 1]

KROK L PAMIETNIK

Ponize; snajduje sig lista pytant swigzanych = twoga postacig. Dotyezq one chavakteru
Bolateva, tego, co jest dln niego wadne, a takse tego, co ma on s podie 1 bezwartosciowe.
Poswiee kilka weinut i odpowieds na te pytania, o dziehi ey fatwief of bedzie odgrymac
postac. Warto spisac odpowicdsi 1 dolgezye do karty postaci, by moc je sobie prypommicc

preed segg.

SKAD POCHODZISZ?

Poeci mowia, ze to ziemia rodzi ludzi. Spéjrz, prosze, na
ucickinieréw z Bardanil, potem skieruj wzrok na Zyjacych
setki mil na zachod Karvjezykow, w koticu zas prayjray] sie
ludziom z dalekiego Doru. Ziemia nie tylko ich rodzi, ona ich
catych ksztattuje i chowa, na véwni z ojeen 1 matka, ze szkolg
i prayjacictmi, Powiedz mi, gdzies ty sig urodzil? Masz w so-
hie spokaj i cieplo rozlegtyeh fak i pal ezy surowosé i hardose
gorskich szezvtow? Moze wychowato cig miasto, dajge odwa-
ge, wiele bezezelnosgei 1 sily do walki 0 swoje? Moze nawet
bvto to samo Alghoffen, najwickszy port Swiata, peten przy-
jezdnych, co dzien eksplodujacy wszelkimi odeieniami Zy-
cia, tetnigey bogactwem i zgictkiem? Kiére z micjse Domi-
nium towarzyszyto o w dzieciastwie | latach mtodogei?

Wywodzisz sie 2 bogatego domu? Stynie on w okolicy 2
tozleglveh majalkow i wspaniatej historii? Pochoduzi€ 2 takiej
rodziny, to najwickszy zaszezyt | marzenie wiclu Indzi; choé
przeciez jest to i przeklenstwo! Bogaty 16d nicsie dume i ol-
brzymie mozliwosei, leez zawsze idg one w parze ze strachem
i swiadomosei poldadanych w mtodzierien nadziel. Czasem
rudne sprostac oczekiwaniom rodziny Nicjeden wtedy my-
gli, #e lepie] bylohy mu urodzié sig w jednym z tysicoy szla-
checkich rodéw, skrommych, moze nawet biednych i niewicle
snaczacych. Z jaki¢j ty, panie, wywodzisz sie rodziny? Twaj
pjeiec byl lub weigz jest kimé znanym w okolicy? Slynnym
dowodey, vzy moze szanowanym duchownym? Czy twoja ro-
dzina stynefa w okolicy z wojskowyeh tradycji, czy moze od
wiekdw twol przodkowie wykladali na najlepszych uezelniach
Dominium? Jak bardzo przeszlosé rodu okreslita cale twe
Zyeie?

Powiedz, jak dzi§ uktadaja sie twoje stosunki z rodzing?
Opuszezajac dom spaliles za sobg mosty, ¢zy tez smiato mo-
sesz wracad w rodzinne strony? Jak wiem, nie wszystko po-
loczyio sie w twym zyciu tak jakby§ tego cheial i zapewne
zawiodles rodzine, Odwiedzasz ich jeszeze? Masz odwage sta-
naé¢ preed ojeem | bracmi? Kiedy ostatni raz u nich hyles? A
twol prayjaciele, czy weiaz ich tam mase#? Jest gdzies migjsce,
do korego w kazdej chwili mozesz Smiato wrécié 1 odpo-
czgé?

JAK WYGLADASZ?

Mimo ze to banal, od zawsze ludzi ocenia sie po wyalg-
dzie. Bedae ubranym jak paw, zdobedziesz szacunek i powa-
zanie wirdd zupelnie innych ludzi niz chodzge w prostym
skérzanym Kaltanie i wysokich butach do jazdy. Znoszone
podrdzne ubranie 1o znak dla tych, co staja ¢ na drodze -
mpze znicchecié do napasei rzezimieszkéw Ten sam jednak
stréj zamknie bramy i drawi w patacach 1 bogatych dworach.
Ty, panie, ubiérasz sig hogato czy po Zolniersku? Nosisz ja-
lies odznaczenia lub symbole? Moze mundur? Dbasz o czy-
stosé swego stroju, czy ter nie pravidadasz do tego zbyinig)
wagl, a kurz z podrazy nie jest czyms, co wprawia cle w zly
nastrejF Dhasz o o, by na rozne okazje ubieraé sie stosownie
i odpowiednio? Céz, sq na Swiecie ludzie, ktorzy potrafiy
prayi§c na bal w kolezudze i w zadnym razie nie zaklocy za-

sad etykiety, podezas gdy inni, choéby i ubrali si¢ u najlep-
szych krawedw, zawsze bedg wygladali Zle. Ty sam jestes,
panie, tym czlowiekiem, co # kazdym krokiem wzhudza
gmiech na salonach czy wreez praeciwnie, z fatwoscig radzisz
sobie na dworach podezas najwazniejszych nawet ceremo-
nii?

Mozna powiedzied, ze jeste§ osoba charaklerystyczng?
Givbyé byl cigany i jakiemus karezmarzowi opisanoby cig
w killn stowach = bytbyg rozpoznany? Masy jakies nawyki?
Znac w (obie zolnierza czy duchownego? MoZna powiedzied,
ze musz zdecydowane ruchy, czy trafniej hytoby powiedziec,
i# sa one kocie?

A - wybaez mi pytanie - ezesto sie uSmiechasz?

Sadzisy, ze jestes typowym przedstawicielem swego naro-
du? Pozmaé na plerwszy rzut oka, skad poechodzisz? Kiedy
wkraczasz do oberzy, gospodarz wita cig slowami; \Witam
szanownego goscia 2 Doril”, czy tez jestes dlan kims anoni-
mowym, nierozpoznawalnym na plerwszy rzut oka?

JAKIM JESTES CZELOWIEKIEM?

Mamy siebie za ludzi lepszych niz jestesmy w rzecsywi-
stogel | czasem opinia na nasz temat potrafi wstrzasnad, Gdy-
by§ ustyszal o sebie, ze jeste$ zupelnie pozbawiony uczug,
bytohy to dla ciebie zaskakujace? Praecies zlodzicj, kradngey
na targu, ma sie za dobrego cztowieka! Kradnie, bo jest glod-
ny, bo glodna jest jego rodzina. Kradnie, ho nig innego nie

i B




pomafi, Myslisz, panie; Ze 1ezimieszek, nawet morderca ma
siebie za zlego calowicka? W zadnym raziel Kazdy 2 nas znaj-
duje wyttumaczenic swych coyndw i kazdy ma sie za prawe-
go ezlowieka, Trzeba duzo pokory, by odnalezé prawde o so-
bie. Ty potralisz ja w sobie odnalegé?

Znasz swa najwieksza stabodc? Zlamana karfera jasno of
dowilodla, ze nie jestes czlowickiem doskonabym. Jestes po-
rywezyy leniwy, zarozumialy? Masz wicle stabosei? Jak widzy
cie ludzie, twoi prayjaciele | wrogowie? Maja cie za cztowieka
honoru? Celowicka z zasadami, godnego zaufania? Kiedy spoj-
r7yse wstecz, w czasy dawnef swej chwaly, pamictasz siebie #
l-.nmw:h la? Wyrdzniata cig rozwaga czy upor® £ czego she-

ngles posred Lmnp.m:’m? 7 doweipu, odwagi, 2 pwme[ r-.;k:
w pojedynkach albo powodzenia u mlodych dam? Smiane
gie # ciehie, Ze jestes kobicciarzem, czy moze nigdy nie grano
z toba w karty, bos blefowal tak dobrze, #¢ nie sposdb bylo
wygrad?

dJak myslisz, 7 czego dumny byl wéj ojeiee, gdy paty]
jal dorastasz? Jestes dzi€ do niegy podolmy? Masz takie pa-
sies jakie 1 on mial? Kochasz siv w fowiectwie czy w balach?
Ukochateg sobie woijte, & moze poezie? Masz stabosé do win,
kobiet, muzyki? Ktérg z cech twych preodkéw ukochales i
zdolates wsobie wyksztaleit? Tested juk wszyscy 7 twego rodu
- stowny, bitny, szalony.?

Co saDzisz © DOMINTUM?

Jak postrzegasy swdj kraj i narad na mapie Domininm?
Jestes dumny, 2e urodziles sie wlasnie 1n? Rzeeza naturalng
Jestwyehowanie milodego catowieka w duchu patriotyzmu i
dumy 2 ojesveny, 1 tobie tef wpajano te pickne zasady. Jak
patrzysz na nig dzig, po tyeh wszystkich laach sukeesow |
porazek? Gdyhy wrég preekrocayt granice i zaatakowal oj-
czyrng; rusgyibys do rodzinnyeh ziem, hy zginaé w obronie
lraju? Czasem czlowick ma wrazenie, 2e i patriotyzmu nic-
bawem braknie w Dominium, Dzis wojny coraz czgscie] pro-
wadea najemni folnierze, w zaden sposth nie zwigzani z zie-
miq, kidref bronia, w zaden, opracs derywiscie kortrakin na
duzg sume kordindw! N.J.p;c] za picniadze bankierdw, u kto-
rych z kalei zapozyezaja sie krolowie. Niewiele ma 1o wszyst-

ko wspélnego 2 tym, czepo nas uezyli za miodu, Wojna deig

Zimdenia sie w interes, jeden 2 tych nicwieln, na kiGryeh zdajg
sle zarabia¢ wszysey. Martwi cie to? Tesknisz za rycerstwem?

A co sadzisz o wojnie Agarii z Valdorem, czy o nicustan-
nym rogwoju Kordu? Zastanawialed sig, po co nam te wojny?
Tysiae kat temu Prorok kazat zniszezve Valdon, lecz, na Jedy-
negn, czyz nie ma dzid warmiejszyeh spraw 1 problemdw, #
kidrymi Dominium powinno si¢ wplerw uporad? Czy jestes
przekonany, ze ta wujna jest nam potrzebna? Wierzvss, #e
wrog puka do naszyeh drzwi tak, jak ostizega Agaria?

Dominium sie zmienia, z kazdym rokiem oddala sic od
tego, jakim bylo w ezasach naszej miodosel, lecs talsze w oza-
sach naszyeh ojeow i duiadaw Dawniej wszystho zdawato sie
prostsze, fatwiejsze do ogarnigeia. 8q dzig tacy, co mowia, 2e
oto nadeszly czasy kupedw i pieniqdza, inni, ze to czas roz-
woju i potegi Dominium. Jedni mdwig, 12 Dominium upada
wraz 2 ostatnimilidealami rycersewa, drudzy pokazuja, 2e bez
rycergy Swial ma sie znacgnie lepief, a czas pogan czajgeveh
sie na granicy wreszeie doblega konca. Jeste$, panie, tym,
kidremu preyjazie odeist wraz z osatmimi rycerzami czy tym,
kt6ry tyeh rycerzy osobigcle zepehnie w przeszlose? Cenisz
doryjska pdwage 1 honer cay kordyjska konselowengie i roz-
wargre w dziataniu?

Nikt chyba w pelni nie pojmuje, jak doszlo do tego, 2
Swiar zmienit si¢ tak bardzo, Moze 10 wina Papieza? Moze
Cesarza? To oni dzis rozdajy karty Papieg, Cegarz, Krolowa
Matka... Do gry kilkanascie lat temu zasiadla tez Cynazja i
daié nikt juz nie walpl, e bedzie w niej réwnie silnym gra-
czem jak Wollssang coy Fapiez, Konu spraviasz? Ko 2 nich
pociggnie Dominivm we wlasciwa strong?

MAGIA 1 CIEMNOSC. ..

Co sadzisz o magli Koscidt od wiekiw przestrzega preed
Jej mocami, z ambon slychad, jak zdradziecka jest 1o mog,
zdolna porwaé dusze i zamienié exlowiela w puste, ppetane
preez demorny wuchlo. Zyjemy wedtug tyeh nauk od setek lat,
Nie naszly cie nigdy watpliwesc co do pmwdy veh stow?
Przeciez Valdor, zlemia ogromna, pelna jest magii! [, Jdzte tam
Zyja = magia na co dziert, Na froncie Agarti zolnierze czasem
szepezd o zakleciach ratjacyeh Zycie, o magl pomagajace
cztowielowi na kazdym jege kroku! Ceyzby Jedyny napraw-
de miad przeklac wszystiich Valdoryezkow? Wierzysz, e wszy-
sey oni lam grzesza? Kazdy estowiek jest tam puddt,t\r’ Cza-
sem trudno o pojad.

Powiedz mi: gdyby magia miata uleezye najblizsza of oso-
he, odwakylbys si¢ uzve zhawlennego zaklecta? Uratowathyd
crtowieka i poswiceit za to swa dusze? Coz putcm'f Sadzisz,
e Stwdrea przekreslithy cig po ym jednym caynie? Czy Je-
dyny zrozumialby twoj wybor | przebacaylt Kogcial mawi, 7
magia zawsze jest zla, leez Ppreecies Swiat nie jest tak czarmo-
bialy! Czy 2 magiy rzecz jest 1ak wiadnie prosta? Miewasz
czasem watpliwosci?

Lekasz sig Ciemno$ei? Jest to ta jedyna na Swiecie rzecy,
kttra moze zawr6eic cie  raz obranej drogi? Wiadomym jest,
ze szlacheica nie przeraz grupa rzezimicszkow w clemngj
uliczee, nie wstrzyma go nawet oddsiat zbrojny, nie wybije go
z dziatan gléd czy amecrenie, Leez sity Clemnogei? Zatry-
matbyd sie, natratiajae na swej drodze na Clemnede? Demo-
niezae moce w wigee] niz kilky handytw. Wierzysz, e mog-
na je zwalczye szezera modlitwy? Padtbye na kolana modlae

sie 1 llezge, 2e Clemno$é odejdzie Rpfn‘.mna* Moze jednak

bardziej ufasz swemu rapicrowt i pistoletom? Sa i tacy; kidrzy
mdwiyg, Ze precciw magil cztowiek nie ma zupelnie zadn:.th
argumen o,

Gdyby odwaga ezy jakies zobowiazanie pehaly cie wprost
W paszeze Clemnosci, szedtbys jak na skazanie, wierny pray-
jaciolom, lecz pogodzony z porazka? & mpze wiersylbys, ze
zdotagz stawié demonom ezota® Coz, jak Dominium diugie i
szerokie slychac o ludziach, ktdryeh zle moge calkowicie po-
chiongty 1 zgubity, bo byli pewni swej sily. Masz w sabic wig-
cef sity niz of nieszezedniov? Mazesz hyé tego pewien? Stawi-
tes juz kiedy ezota Clemnosei?

A gdyby ktérys z twyeh przyjaciol okazat sie stusy Clem-
noded, zakdulhys go, czy probowat ratowad? Odzie wyznaczy-
tes, panie, linig dzielacq sily praviazui i lojalnosei od potwor-
nosei magii | demondw? Czy osoble najblizsze; golow jestes
wybaezyé zupetnie wazystko? Moze stuzha Zhu (o jednak zhp
wiele?

JAKA JEST TWOJA MOTYWACJA?

Co cenisz w 2vein najbardziel? Wierze, ze najwaznicjsze
sq dla ciebie prayjazn i honor Co jeszeze? Kazdy cztowiek na
Swiecie ma praecies cos, co tapie go za seree | ?updmL pory=
wa, choéby na kraniee éwiata. Gotow byltbys ruszyé za kapi-
tanem Domarovidem, oficerern Agarii, ku’irv wymowil stuzhe
ofcxyimie oskarzajac dowddztwo o brak poszanowania dla
zyeia Zofnigrzy i stanie ich na pewna Smieré? Rzucitby$ sie
na zachaod, sluzyé rapierem panu Milvadicowi, kiory utkngl
ze swym wojskiem na ziemiach Valdoru i trwa tam, bronige
sie przed demonami juz ezternasty miesiac? Jakim warto-
Scigm gotow jestes oddaé sie na shuzbe? Konselwencii i sile
Cesarza czy rozpaczy i dumie Dorii.? Cale zyeie zdaje sic
hyé ju za toba, lecy przecies jest jeszoze cos, co peha cie do
preodul Czy w ched zemsiy? Lojalnose wepledem praviaciol?
Poszukiwanie ludzi, pray ktaryeh godnie byloby odejéc 7 tego
Swiata? Wiernosé przodkom [ szacunek dla historii rodu? Co
kaze of wstawac 2 tozka kascego ranka i ruszaé w droge?



Kapitan de Mosro jovs RO

KROK IV: WSPOLCZYNNIK]

Kazdy Bobater w Menastyrze” optsany fest osmimma podstawowymi Wipdlezynnikami,
praviievajgeyms okvestone wartosct liczbowe. I wysssa wartost, tvm Bobater w daney dzie-
dzinie yest lepsey. Ponizef znaidwie sig opis Wsptlezynnthow wyiasnimacy ol provdatnose w

¢ ; - znajduje si J spolez: fasningey ich prz
Arze 1 to, jukim aspelitom Bobarera sg poswigcone,

Aby okreslic Wspotczynniki posta-
el rzué k20, Zsumuj wyniki, a nastep-
nie podzicl przez tray (wynik zaokragla-
jac w gore) Wynik zanoluj na kartee
papierw. Procedure powtorz osiem razy.
Otrzymane osiem wynikow rozdziel po-
miedzy Wepatezynniki wedlug wilasne-
g0 uzZnania.

Wispotozynnik moze byé wigkszy niz
20, np. gdy srednia k20 wyniesie 20, a
postac otrzyma bonus ze wzgledu na
narodowosé lub gdy skorzysta z regut
Retuszu,

Bubpowa

Budowa opisuje sile twoich migani.
Jesli walczysz mieczem ¢zy toporem
okresli ona, jak wprawnie sig nim po-
stugujesz i jak ciezko zranisz swego prze-
giwnika, Badzmy jednak powazni, ktoz
dzig walczy takim orezem? Kilku Do-
ryjozvkow, proSei zolnierze na froncie
Agarii albo brodaci wojownicy na mu-
rach Gordu. W reszeie Dominium kré-
luje rapier, a na polach bitew pika i
muszkict, Dzi§, w czasach rapierow i
nadchodzace] ery cynazyjskiej szpady
sila migsni przegrywa ze zrecznoscig
szermierzy iich gprytern. Jest ona sym-
bolem dawnych czasdw i kojarzy sie juz tylko z doryjskim
rycerstwem i antycznymi hohaterami,

Swoja droga, czy zwrociles, panie, uwage na to, ze ludzi
silnych 1 doskonale zbudowanych ma sie powszechnie za glup-
cow, podezas gdy ludziom utomnym i stabym zazwyezaj sig
nie ufa 1 podejrzewa ich czesto o podly charakter? Ciekawe
to, nie sadzisz?

Budowa okresla tez, jak znosisz otrzyvinane rany, lecz zno-
wit - dzi§ mowi sic, ze podstawa szermierki jest 1o, by nie daé
sie zranic w ogdle, a wiele pojedynkow prowadzonych jest do
plerwsze] krwd,

Kohieta, bedac osoba delikama, zapewne nie bedzie miata
Budowy wyzsze] niz 10, podezas gdy u preecietnego mei-
czyzny psiagnie oma 12 punktow: Osobg silng nazwiemy ko-
gos o Budowie 15, mozesz zas by¢ pewien, ze napotkany w
lesie drwal, chod czlowiek prosty, Budowe ma nieswykla,
pewnie 17 i wigeej,

Budowe stosujesz do:

- testow silowyeh, np. wywaza-
nia drzwi, preenoszenia cigzarow,
sifowania si¢ na reke, unierucha-
miania pochwyeonego przeciwnika,
rzutcania ciezarami na odlegloss,

ogluszania,
- modyiikowania etrzymanych
obrazen,

- pkrediania, jak wielkie obcig-
2enie zatzyna postac preeszkadzad,

ZRECZNOSC

Zrecznosé (o gibkose ciala i
koordynacja ruchéw, ma wigc
wptyw na to, jak fechtujesz, jezdzisz
konne, czy radzisz sobie z innymi
dziataniami zwigzanyimi 2 ruchem.
ZrecznosE zdaje sie byé potizebna
w kazdym elemencie zycia, chod -
co ciekawe - chyba w zadnym 2
nich nie jest rzeczg kluczowa, Clo-
wick o silnej Wierze zostaje kapla-
nem, cztowiek o wysokiej Budowic
zostaje zolnierzem, ktos o wysokim
Sprycie wybiera kariere naukowa.
A Zrgeznosct Och, przydaje sig ona
Zwyezajnie w zyciu, na kazdym kro-
ku, szezegolnie, jesli zyjesz na trakeie, w podrézy, z rapierem
w o dloni | wrogiem na karku..,

Crtowiek o Zrecznosci 8 lub mniejsze] bez watpienia
hedzie przez swych prayjaciol okrzyknigty mianem osoby
drewnianej lub przynajmnie] niezrecznej, podezas gdy wigk-
52040 2 twoich preyjaciol ma pewnie 10 czy 12 Zrecznosci.
Tyle ma preecietny 2otnierz w dowolnej armii. Osoby spraw-
niejsze, czv 1o ze wzgledu na wrodzony talent, czy (@7 regu-
larne éwiczenia beda mialy ta wartogé na poziomie 15, naj-
lepsi nawet 16§ wigoe], Jesli mowi sig o kims, Ze jest awinny
jak kot, znaczy w tyle, ze jego Zrecznosé waha sig w okoli-
cach 18 punkiéw.

Zrecznose stosufesz do:

- tostow sprawnodciowyeh, np. jazdy konno, plvwania, ska-
kania przez rozpadling Sciganfa sig, wspinaczki na niewicl-
kich odcinkach, celnego rzucania lekkimi preedmiotami iip.

RETUSZ

Pisza w kronice, e byles silnym dzieckien. Gdyvbys zeodzit sie na kilka prostych zmian, zapewne obaj hylibySmy

szezesliwt Poazwdl odebrad sobie

jeclen punke z wartosei dowolnrego 2 twolch Wspdlezynnikow, a ja natychmiast powlerzg

¢l ten mzos. Wewnatrz snajdziesz 500 kordingw, Mam jeseeze dwa podobne, wige jesl choesz, mogg kupi¢ od ciebie w

sumie 3 punkiy

Oczywiscie, moge zwiekszyé o punkt czy dwa kilka 2 taveh Wapdtezmnikow, Bedeie 6 kosztowale TOO0 kordingw za

podniesienie o | punkt wartosel Wspdtezynnika.
£




SPRYT

Spryt to miara inteligencii, a w praypadku plei pickne
takze i ostawionej intuicii. Spryt jest decydujacy zaréwno w
hiblivtece, na polu bitwy, jak i podezas karezemnego zamie-
szanid, Od niego zalezy jak szyblo sie uczysz, jak tatwo koja-
rzysz fakty i na ile masz w sobie finezji, by przechytzye prze-
viwntka, Dzi§ sprytem osiagniesz doslownie wszystko. Za-
mienii! Zycie w gre i w wysclg do whadzy i zaszezyiow Licsy
sle pszustwo, wyprzedzenie przeeiwnika, pokazanie sichic w
najlepszym Swietle, a jego w juk najgorszym. Ludze obda-
eni duza inteligencijy odebrali dzis znaczenie stowom ta-
kim jak zastugi ezy madycia, w zamian uezae nas, co to ko-
rZySE ezv pragmatyzm. Wystarczy spojrzed na kadre oficerow
w Kordzie czy Agarti, pravirzeé sig doradeom krdlow i ksig-
zat, zobaceyE, kio dzig whads tym Swiater. Nie oi, litorzy swoim
#yciem | historig swego rodu na 1o zastuzyl, U wladzy siedza
ludzie przebiegli, o, kiéray zdolali sobie e miejsca wywal-
(s

wTo dobrze, Ze swiat wreszeie odlovl, c62 gnaczy urodze-
nie,a co inteligengia i moesliwoscl jednege czlowicla™ - mao-
wid oni. A jednak welgs tudno mi sie 2 tym pogodzié, na-
cref zostatem wyechowany,

wINiC grzeszyss, panie, sprytem” - bedziesz mogh powie-
dzied do durnia o Spryeie 7, ki6ry stanie na twej drodze bez
pomysly, jak si¢ do ciebie dobra¢. Ludzie prosei, bez wy-
ksztatcenia czy zwyczajnie tepi maja wlagnie wle, czasem
‘nawet 1 mniej! Czfowiek szlachemie urodzony ma Sprytu
najmunief 10, jesli zas nawra obdarzyla go hojnie), bedzie mial
i 12, Osoby preeznaczone do zyeia dworsldego lub stanu du-
chownego maja czesto 14 punktow Sprytu, a # wickiem |
studiami ostagaja wyzsze wartofel, ezasem nawet § 18]

Spryt stosujesz de:

ksiggach waznyveh fdormacyl, zawilveh dvsput, prob zrozu-
mienia trudnyeh lewestid nankowyeh czv teologicanyeh itp,
- testaw wicdzy, np historni, geografii, botaniki | zoologii,
akaltyzr { znafomoser magii iip,
- zapamigtvivania tresol preeczytianyeh ksigg i zakled,

SPOSTRZEGAWCZOSC

SpostrzegawczosE 1o hystrode twojego wazroku oraz ezu-
fosé stuchu. To umicjernosé dostrzegania szezegdlow 1 naj-
muigjszych detali. Skorzystasz 2 niej wypatrujac na nichie
cigzkich chmur niosaeych deszez, mopige awierzyne w lesie
lub nastuchujae ohecnogel twojego preeciwnika w komvtarzu,
preez kiory prayidzie of praejss.

Czlowick z wysoka Spostrzegawezodeia mu niewvohra-
salng przewage nad innymi. Czasem zdaje sie, jakby towa-
rzyszyl mu jakis duch i wieeznie podpowiadal Csasem 2 ko-
let masz wrazenie, ze ludzie spostrzegawezy po prostu znajg
prayszdoss, Jak inaczef (o wyjadnié? On wie, jaka suknic ma
na sobie pani Larentoux, nim ktokolwiek zauwazy, iz pojawi-
la sig na halu. On wie, #e takiem zbliza sie pow6z, nim prae-
drzemy sie przez zarosla | w ogsle dostrzezemy trakt. On wie,
ze nie naleZy dzis podejmeowad waznyeh rematow z hrahig de
Gunner, bo - jak widad! - jest on w podtym humerze... Spe-
dzilem na traktach pal Zyeia, a przy sobie mialem ninjego
preyjaciela, pana de Durtal, To crlowiek, drieki kidremu za-
waze miatern kilka sekund przewagi nad calym swiatem..,

Ko, kto zastuguje na miano tumana, bedzie mial 5 punk-
6w Spostrzegawczosei, Przecigmic zas jej wartose osiaga
12 punktéw u tych, co niz cierpia na jakies klopoty ze wero-
kiem. Osoby, ktére wmajda w przysziodei zatrudnienie jako
ewiladewey, majg zazwyczaj 14, najlepsi 2 nich oczywiscie i
wigee]. Sledezy 2z Kordu czy tropiciele z Agarli nie maja jej

= testow umysfowvel, np. caytania map, odnajdvwania w

mnigj niz 18, stad wlasnie uchodza w Swiecie «u najlepsayel
w swym fachu!

Gpostrzegawczodc stosyjesz do:

- lestdw percepcjl, np. wypatrywania ukryeveh preeciwni
kow, dostzegania szezegtiow w otoczeniu lub podejrzanycl
emacti w zachowaniu spotkanyeh osob, wylawiania godnycl
uwagl diwickow,

- okreslania kelefnescl podejmowania dziatan.

WIARYGODNOSC

Od Wiarygodnosci zalezy, jak cie postrzegaja ludzie, One
decyduje o tym, jaka site maja twoje stowa i jak wicle potea-
lisz zdzatad jednym choéby gestem. Kim hyé byt bez nieji
Na Wiarvgodnoesé maja wphyw i nbior, | sytuacia, lecz prae-
cies obaj, panie, wiemy;, ze nawet jesh by cie praebrac wstary
znoszony mundor, Tudzie welgz by cig sluchali, gdybyg wy-
dal im rozkaz. To sita, ktérg nosisz w sobie, twéj glos, sposak
bycia, gesty,

Powszechng wiedzg w Dominium jest, by nie ufad Cyna-
zyjezykom, albo to, ze kobiety 2 Matry zawsze dbaja wpiers
o sprawy krélowej, a dopiero potem o wszystko inne, Wiado-
mym jest, Ze Kordyjezvk mysli wello § wytacznle o sobie. A
jednak przeciez oni wszysey weig? pracujy | dziataja, weigs
nas preekonuja de swyeh racii | zdobywaiy rzecay, ktoryeh
potrzebujiy. Mimo catej nieufnodel, jaka darzy sig Cynazyj-
cylow, Kiedy jud takiego spotkasz, catym sercem w kodicy
uwierzysz, ze ten jeden fedyny godzien jest twego pehnego
zaufania, Naktoni cig do swych spraw | przekona do swyeh
racjl. Wiesz dlaczego? Bo nikt inny na wiecie nie potrafi
grac tak dobrze ezlowieka wiarvgodnego i uezciwego.., Cyna-
zyjerykom wicrzy caly dwiat!

Chlop ze wsi Wiarygodnesei ma tyle oo nic, moze 3 lub
4, podezas sy kazdy szlacheic ma jej wiecej niz 10. Co warte
uwagl, kobietom z natury hardziej sie ufa - wybacg, leez nie
masz na $wieeie wickszego bledu! — kazda 2 nich ma wiee
Wiarygodnosci 12 najmnicj. Ludzie 2 zawodu bedacy do-
wideami maja jej 14 i wigeej, osohy diwhowne 1 dyplomaci
takze. Najlepsi z politykéw, wojskowych czy duchownych maja
18 Wiarygodnogci, podozis gdy kordviski Inkwizytor pew-
nie i 20,

Wiarygodnosé stosajesz do:

- testow preekonywania § blefowania,

- okreslenia, jak Bolater jest postrzegany i traktowany
preez innyed,

WYTRWALOSC

Wytrwalose olresla upor i konsekwencie, a takze wy-
trzymalods organizmu. Wykazesz si¢ nia, gdy, bedac rannvm
| wycleniczonym, weigz prze¢ bedziesz do przodu - zgodnie 2
olrzymanym wezedniej rozkazem czy danym komug prayree-
czeniem, Od Wytrwalosei zalezy, czy padniesz na kolana |
swiezajnle sie poddasz, ezy jednak na przekdr praecivno-
geiom bedziesz dazyl do celu, niepomny na wszyvsiko,

Zswracitem przed laty uwage, e Wytrwatose jest tg cecha,
ki6ra ludzie czynu najwyze] cenda u innych, Jest w niej jakas
szlachemosé, ced, co chwyta cztowieka za serce, pdv widzi
chochy | preeciwnika, ktory z uporem staje naprzeciw wszyst-
kiemu, eo przygotowano dlan, Ja sam zawsze 2 podziwemn
patrzylem na wrogie regimenty, ktdre whrew ostrzalowi i okra-
zenin & wsgystlich stron weiaz zaciekle walosyly, Styszales
maze o bitwie pod Crenox? Po ostrzale artylerii 2 regimeniu
dwusty Zolnicizy - najemnikow z Gordu - ostalo sie zaled-
wie kilkudziesigoiu ludzt. Whila sie wnich konnica, lecs weias
stali. Zawrdeila | ponownie uderzyta, Zostato ich kilkunastu.
Stali i nie mysleli o wycofaniu si¢ z pozycii. Trzeciej szarzy



nie bylo, Odwolatem konnych i datem tym ludziom godnie
sie wycolaé...

Ludzie stabi nie beda mieli Wytrwatogci wickszej niz 6
czy 8. Wypada wszak, by szlacheic miat jej najmnicj 10. Jesli
jest kobieta, mozna zgodzi¢ si¢ na mniej - kobiety sg pree-
ciez stworzone do czego innego niz parcie z uporem posrod
hélu i cierpienia. Zolnierze maja Wytrwatosei 12, a ci do-
swiadezeni oczywiscie i wigeej. Lata wojen, marszu czy glodu
zmieniaja ich w prawdziwie nieugigtych. Podobnie ksigza i
mnisi, kiGrzy cate swe zyeie poswigelli cigzkim i mozolnym
ohowiazkom. Jesli bedziesz mial jej wigeej niz 16, zastyniesz
wéréd przyjaciot i wrogéw z nieztomnoscl, Jesli walczyles na
Zapomnianej Granicy lub w Hoth, masz Wytrwatosci pew-
nie 18 lub wigcej.

Wytrwalos¢ stosujesz do:

- sprawdzania, na ile Bohater jest zdolny do dzialania
mino rar,

- testow woli, np. walki z sennoscia podezas warty, walki
ze zniechgceniem wynikajacym ze zmeezenia lub glodu, pod-
czas mozolnef pracy, wyezerpujacveh podrézy i,

OPANOWANIE

Ja sam po Opanowaniu whasnie poznajg, z kim mam do
czynienia, najbardziej bowiem na swiecic nie cierpig ludzi
roztrzesionych, a przez to zupelnie niepewnych w sytuacji
zagrozenia, Opanowanie opisuje, jak zachowujesz sic w
momentach dramatyeznych, kiedy niebezpieczeristwo zmu-
sza do podejmowania decyzji szybkich, a nade wszystko de-
cyzji wlasciwyeh, To Opanowanie méwi, czy posiadasz ta
szezepdlng umiejetnodd logicznego myslenia w najtridnicj-
szyeh nawet chwilach, Slyna z niej doswiadezeni Zotnierze,
najwicksi dowodey i najnichezpicczniejsi politycy. Czasem
myli si¢ opanowanie 7z odwagg, lecz ta druga wielokrotnie
jest tylko glupota wynikajaca z niemoznogei ogarniecia za-
grozenia, stad ludzie odwazni zazwyczaj bohatersko ging,
podezas gdy o pierwsi czgsto dozywaja spokojnej staroscl.

Crowicka o Opanowaniu mniejszym niz 6 poznasz szyb-
ko, tak jak i szyhko dasz mu pan w pysk, a potem zerwiesz z
nim wszelkie kontakty, chyba ze jest kobieta, ktérej niskie
Opanowanie mozna wybaczyé, Maja one wiele innych za-
let, ktorych ta wada nie moze przewazyC. Zatozmy, iz wartosé
10 bedzie miarg Opanowania przeci¢inego szlachcica, cho¢
widzae dzisiejsza szlachte mam co do tego niemale watpli-
wosci. Ludzie przecigtni w zadnym razie nas nie interesija.
Ktog, kto urodzit sie, by by¢ politykiem, musi mie¢ 12 Opa-
nowania, i niech szybko, dzigki nauce i pracy rozwija (g ce-
che. Doswiadezeni negocjatorzy, ambasadorzy, wreszcie ofi-
cerowie dowodzgey na froncie muszg mieé go nie mniej niz
14, inaczej bowiem szybko przyniosg wstyd swemu rodowi, a

Jak w przypadku odwagi,

przy niefortunnym zbiegu okolicznosci nawet calemu naro-
dowi. Ludzie, o ktorveh mawd sie, iz majg stalowe nerwy to ci,
kiérych Opanowanie sigga 16 i wigcej. Slyszale$ moze o
poruczniki Domarovié? On niechybnie ma go 20.

Opanowanie stosujesz do:

- testow odwagl, np. przy spotkaniach z bestiami i demo-
nami albo przewazajacymi silami wroga, podczas wedrowek
przez budzace groze micjsca lub w niebezpiecznych sytu-
acjach, jak chodby préby zmierzenia si¢ z przepascig w go-
rach itp,

- testdw panowania nad soba, np. podczas maskowania
silnvch emocyi, uspokafania nerwdw itp.

WIARA

Wiara w Jedynego to rzecz nadzwyczaj trudna do opisu,
lecz przeciez tak wazna w naszym §wiecie, pelnym zla, zdra-
dy i podszeptow ciemnosel, Kazdy z nas wierzy, lecz kazdy
czymi 10 na swoj sposoh, mniej lub bardziej élepo albo szeze-
e, Jedni szezyey sie zdrowym rozsadkiem, inni sila, ktora
daje im Jedyny; jedni zyja dla Stworcy, inni dla sicbie. Ludzie
prosci, 0 czym warto wiedzied, sa gleboko wierzacy, wielu 2
nich moze si¢ poszezycié Wiarg nawet o wartodci 16! Po-
dohnie rzecz ma sie z duchownymi wszelkiego rodzaju i po-
chodzenia. O Karyjezykach mowi sig, iz wierza silniej niz
Papiez i chyba to prawda, Wigkszos¢ z nich ma Wiare na
poziomie 18!

A co 7z innymi? Réznie, Bez przyezyny i bez reguly, jedni
majq jej 6, inni dla odmiany 14. Rzecz to wyjgtkowa dla kaz-
dego czlowicka,

Nie wszyscy jednak ludzie wierzq w Jedynego lubGo wiel-
big. Czarownicy wybieraja §ciczke mroku i kierujg swe mo-
dly do demondw, za$ poganie cz¢sto o Jedynym nawet nie
styszeli. Jednak { oni posiadaja jakas silg wyplywajaca z wia-
ry w abrang przez sicbie droge. Tyle, ze w wypadku czarow-
nikéw i pogan nazwaé wypada to raczej Wola Magiczna.

Wiare stosujesz do:
- modviikowania testow odwagi - w obliczu sit Cienino-
soi albo w walce o §wieta | sluszng sprawe itp,
- modyiikowania testow uporu, w podebnych sytuacjach

- modyfikowania testow wiarygodnosci = wobec ludzi, dla
ktGryeh wiara jest wazniejsza od wszystkicgo, glownie zas
wobee prostego lndu,

- obrony przed demonami oraz mocami magti | Ciemno-
&ci,

- czarownikom pozwala oddzialywad na umysly innych
[usddzi,

-
Dot dfeze,

Chrinlom Cig powiadomic, Ze plany sostaly wstalone i witgpnic saakicprowane praes itk naczelnyeh avchitektin
Kosciola. Jesli zaaprobufe je kavdynad, co ma nastapic na duiach, bpdg mogf preysigpic do vealizowanin marzenie mego
ENCI.

Wieam, ofize, g nie nprobujess mego pomysta i wie prockatess mi nowet kevding na wnegecte dolryeh magstrom
Rozumiem Thwg postawe i nic zamierzam Gig o nic prosic. Proypuseczam, e gdyby mof sy sapragnal waniese gmach
wigkszy od napwspanialszeqo dzicla mego Syctw, coulbym si podebnic jak T, Odziedzivavlem po Tobie jednakze nie tylko
radent avelntehia, leez takze dume § sawzigtose. Jedi Kosciol poskapi mi funduszy, bedge kwestowac po dworach § webievam w
kosicst plentqdze na budowe, chochym mied cale Zycie nn tym stracic.

Rozumiem, e pragnalbys uniknaé dzivlenia ze mng radoscs, ale wieds prosse, Se miafe sevce vozpiern wprost duma i
szempseie. Jesli dopisze mi faska Jedvnego, juz nichawenm vozpecoug budowe nagpigksze) katedvy w Kovdzie, wysszef od
swigtyii w La Ohfa ¢ Dominante, wybssef nevwet od legendarnyel budowli Radian. I od Twotch badowli te2 wySsze), dram
ojeze.

Nie ezugp o Clebie 2alu, se mnie opusciles wochwili najtrudnicjizych smagad. Praynagmpic mam niezbity pewnose,
¢ ddo wizysthiego doszedlem absolutnic sam. Nadal Cep kocham, ojeze, 1 obiecrfe, to jednemu = cherubindw gliwnego
oftaran nadam bvoie visy TRars.

Twdf sy, Oskar de Burhard




KROK V: WSPOLCZYNNIKI POMOCNICZE

Py ohresleney podseamenych Wspolczymikow = Kyoka 4 tevaz nadssed! czas wa oblicacaie
wssawtich dodathomwyeh pavametran potveelieyeh w gree,

REFLEKS

Relleks jest parametremn fizveznyim okresla-
jaeyrm saybkodt reakefi Bohatera, Retleks fe-
stuje sie podezas testu Inicjatywy na poezgtku
walki w sytuacii zaskoczenia. Jest takse testo-
wany (wrdz 2 Umicjeiniosely Sprawnogé) podezas
testow uchylania sig przed nadlatujgeymi preed-
miotami (ale nie kuly 2 muszkictol), MG moze
zarzgdzie test Refleksu wedlug wlasnego uznania
we wazystdeh sytuacjach, w ladrych trzeba
poenid; jak szybko Bohater gracza zare-
agowal na zaskakujacn sytuacie.
Refleks obliczamy, dodajge do sie-
bie warwsel Spostrzegawezoscel, Opa-
nowania oraz Zrecznodol Bohatera, a
otzymany wynik dzielac przez may

AUTORYTET

Autorytet jest pardmetrem zwigzanym 2 chary-
zma Bohatera i okresla zdolnosé wphwania na inne
osuhy (Bohaterdw Niezaleznych), Autorytet jest iestowany
podezas wydawania rozlazow, zastraszania osoh ezy przeko-
nywania ich dis swoich racji, wykazujae sle slasnym dogwiad-
ezeniem lub sita, Podezas zarzadzania testdw Antorytetun MG
powinien pamictad, ze nie jest on zwiazany 2 klamsiwem i
podstepem (jak Blel), lecy # charvama Bohatera | szacunkient,
jakim cieszy sic on pedidd innyveh,

Autorytet obliczamy dodajae do siehie wartodei Wiary-
gosclnioger, Wiary | Budewy, a otrzymany wynik deielac preez
trzy. NatAutorytel majy wptyw tyiaty szlacheckie. Tyiuby niz-
sze (baron, porneznik) zaiekszafa Autorytet o 1 punkt Tyiu-
vy wizsze (hrabia, biskup, kapitan, putkownil) awvielezagy Au-
torytet 0 2 punktv. Tytuly podstawowe (kawaler, ksigdz, ofi-
cer) nie awlekszajg Autorytem. No Aulorviet wpline majy tez
Laury, Je&li Bohater ma jeden Laur, olzynuge 3 punkty do
Autorytet, za kolejny Lawr otegymuje jeszere 2 punkity, a za
kazde kolejne jeszeze po jednym punkeie,

WIEDZA OGOLNA

Wiedza egolna zwiazana jest z madrodeia 1 wylksztalee-
niem Boliatera, Testuje sie ja podezas sprawdzania wiedzy o
Dominiun, jego historii, florze 1 faunie, tukze geagralii i po-
dziatach politveznyeh. Wiedza egolna nic okresla szezegolo-
wej i specialistyezne] erndyei, leez tylke ogdlng, powszechng
wiedze o Swiecle. Wiedze ngdlng mezna testowad, gdy Boha-
ternie posiada odpowiednis] Umicjetnoded, jak Polityka, Hi-
storia czy Biologia, jednak nzyskana w ten sposoh odpowieds
hedzie zawsze o-wiele mniej szezeg6lowa i cenna, niz gdyhy
postugiwal sie wymagana Umiejetnoseiy, estowana w opar-
ciu o Spryt.

Wiedze ogolng obliczamy dedajac do Sprviu wartose
pozioméw wszystkich Umiejetnoset zwigzanych 2 wiedza, ja-
kie posiada Bohater. S wor Olcaltyim, Teologia, Histeria, Plot-
lei, Zbieranie informacii 2 listy Umiejetnodel podstawowych
praz Geogralia, Biologia i wicle mnych 2z Umiejetnosct do-
datlkowych, Otrzymang wartoss nalezy podzielié na pat.

FECHTUNEK

Fechtunek fest parametrem awigzanym 2 watka,
Oloresla, jak dobeze Bohater walvzy bronig biata. Jest
testowany podezas atakowania [ parowania w skro-
conyeh regulach walki. Pechtunek jest réwnlez wy-
korzystywany doobliczania poziomow biegfosol szer-
mierezyeh wedtug petnyveh regol walki
Fechiunek oblicza sie dodajac do siehie Budao-
we, Zrecrnode oray Spryl Bohatera, o ofrzymang
wartoss dzielge proes trzy

STRZELANIE

Sirzelanie jest parametrem okresla-
jacym jak celne oko ma Pohater, 8io-
suje sle oo podezas lestow stzelania 2
broni palnef oraz fukow 1 kusz Podozas
testiow stezelania postad wiktorzystuje Umicjet-
nodel takie jak Pistolet, Muszldet itp, wzaleznosei
ol uzywanej akurat broni,
Strzelanie oblicza sie dodajac do sichie Spostrzegawezose,
Dudowe oraz Opanowanie Bohatera, a ottzymang wartosé
dzielye przez mazy.

Wepdleaynniki: Relleks, Fechmunek, Stzelanie, Wiedza
opglna oraz Autorytel ulegajy gmianie - zgodnic ze zmiang
Wapdtezynnikow Bohatera, Jeshi wowyniku mozsgju postac
Tub statyeh gkaleczen Wspdtezynniki ulegng zmnicjszenin
lub zwigkszeniu, gracy powinien jeszese raz obliczye warto-
dci powyzszych parametrow 1 ewentalne ziiany wprowa-
dzié na kartg postact. Wezystkie PT wynikajace z otrzyma-
nych ran, ze zmgezenia, ghodu ete. obnizajg obliczone tu pa-
rametry identveznie jak Wspolommniki, wiee nie trzeba ich
na biezaeo przeliczad.

Dusza

W oswiecle Monastyru kazdy ezlowiek posiada dusze, cay-
Ii ezgstke Jedvnego, stworgyeiela ludzi, Dzigki duszy czlo-
wiek odradza si¢ po $micrci i zapewnione ma Zycie wieczne,
jukiego nie dostapia demony ani nieludzie, Upiorne istoty i
move Ciemnoéei zerujg na duszach, chtonae je po kawatku w
zamian za ugvezane ludsom magiczne moce,

Na poczatku gry kazdy z Bohaterow oblicza, ile posiada
punkiow Duszy Nalezy s tym gelu pomnozyé poziom Wiary
{lub Woli Magicznei) preez 5. W miare uzywinia magi pod-
ceas gy liczba ta bedzie stopriowo spadala, preez co posiad
bedzie coraz bardziej bezbronna w obliczu demonéw i coraz
bardziej narazona na ich aaki (dokdadnicj o tym preeczytaszs
w punkeie Opetania i narzucanie wladzy deviria),




AKC]E SZERMIERCZE

Jesli MG prowaded Monastyr zgodnie 7 zagwansowanymi W przypadku Broni bitewnej (Miecz) mnozy sie Umiefet- 2
regutami walki (Prawdziwe Starcie) musisz odpowiednio sig NO&E prees 2. Z
do tego praygotowad, a plerwsza rzeezd, kidra naledy zrobic, Pomiedzy dowolne akeje szermiercze z grupy Ruch mo-
jest rozpisanie Akcji séermicrozych, ktére potrati wykonywaé zesz rozdzielie tyle punktow, ile wynosi poziom twojej Umie-
Bohater. Jetnosel Wysportowanie (bez mnozenial).

Ponizej znajduja si¢ cztery tabele zawierajace Akeje, kte- Podobnie pomiedzy akeje 2 grupy Walka w zwarciu mo-
re posiada kazdy szermierz. W gérnym wierszu podana jest zesz rozdzielié wyle punkidw; ile wynogi poziom twojej Umiie-
wartosé Fechtunku Bohatera, W kolumnie, kidra odpowiada jetnosel Atletyka (rowniez bez mnozenial),
wiclkoscl twojego Fechtunku odezyta) wartosel poszezegil- Na jedng Akeje mozna preezndezyé nie wiceej punktsw,

“}f“—‘h iil(C_ji. To pndﬂlﬂ\x-‘cm‘u poziomy tych dzialas. niz wynost zaokraglona w gore polowa wymaganej Umiegjet-

Nastepnie mozesz je zmodyfikowaé dzieki swoim Umie- nosc, za§ w przypadlu Miceza | Rapiera - yle ile wynosi
jetnogeiom, kidre wybierzesz w Krokn 6: cala Umiejemnsé,

Pomnoz umiejetnosé Rapler przez 3. Tyle punktéw mo- Obliczone w ten sposdb pozioniv wszysthkich Akeji szer-

Fesz rozdziclie pomigdzy dowolne Elkf‘_l]'t_‘ szermiercze 7 grupy micrezyeh nalezy wpisaé na karte postaci.
Rapier.

_ Poziom Wspélczynnika pomocniczego Fecheunek Regutar
Akeje w Ataku 10- 11 12 13 14 15 '
Koki- == 2
Akcje w Obronie
[ Praiga ndg = ‘ =4 5 b 7 | Fechinneliminus9:
Enil 8} I 2 L 3 4 Fechtunek minus 12
| Ddskok : =5 9 9 [ 10 | 1/3Techunkntd

ARCIE SZERMIERCZE - R

l Poziom Wspélezynnika pemocniczego Fechtunek _Reguta: ;
Akeje w Ataku 10- 11 1z | 13 4 | 15 16+
[ Pehnigcic proste = L o oy 3 5 Polowalednmkaminus s
Fehnigeie ze zwodem =5 -4 -3 -2 =1 8] 1 Fechtanel minus 15
[ Ponowlenie 2 G e =t — 1| Polowa Fechtunliz minus 7
Wypad -2 -1 { 1 2 3 4 | Fechtunel minus 12
- Fohmictié pozorne 2 =3 4 i e B 5= [ e finek minus 8-
Zbicte ) 3 3 4 4 4 B :

Akcje w Obronie [ N |

Zastoniall : = i = =3 5% 6 K

Zastona 1 4 5 5 6 O 7 7
[ Riposia == = £ gy 3 o Fechnanka ninus s
Wyprzedzenie -8 =7 -fH -5 -4 -3 -2 | Fechtunek minus 18

ko= Mikez

I Poziom Wspélczynnika pomocniezego Fechtunek B _Regufa: | : =
Akcje w Ataku 10- 11 iz 13 | 14 15

Cigsic mykle " kil s 7

Clecie 2 zamachu -7 -6 -0 -4 | -3 -2 Fechtunel minus 17

Pohowdenie ~ = } e 2 - Polowa Fechiunlar minun 5

Zhicie miegza 1o i I | | 2 ' 2 | 2 3 1/3 Fechtunku minus 3

Akgje w Obronie
Ese————e e A Folowa Hechtnka i

Fastona 2 2 3 Potowa Fechtiinki minus 3
Wpsedsenie ———— |10 |9 | g =

Poziom Wspdlezynnika pomocniczego Fechtunek

s B 10- 11 | 13 | 14
| Akcje w Ataku : et ==
Akgje w Obronie | @ 3 3 4
|




WLt

Kazdy Bohater posiada 22 Umigjetnosci podstawowe, o=
riom kazdej z nich wynosi 1, Dodatkowo kazdy gracz otezy-
muje 20 punkidw do rozdziclenia pomigdzy dowolne Umie-
jetnescl, Zwiekszenie poziomu jikiefkolwick Umigjeinasel o
1 kosztuje tyle, ile wynosi warto$¢ nowego pozinmu, np, pod-
niesienie 2 4 na § kosztuje 5 pkt, podezas gdy podniesienie 7
1 na 2 kosztuje tylko 2 plt

Jesli cheesz od razu podniese Umigjeinose o kilka pozio-
méw (na prayklad 7 2 na 0), musisz zaplacic za kazdy z nich
2 nsohna. To znaczy, ze zmiang poziomu 2 3 na 5 kosztuje 9
pkt - jest obliczana jako zwickszenie 2 3 na 4 (4 pkt), a na-
steprite z 4 na 5 (5 pkt), co w sumic daje wlasnic 9,
Gracz moze (02 wylkupie Umicjetneset z listy dodatkowe).
Wykupienie kazdej Umiejginosei kosziuje 1 punkt i oma-
eza, iz dang Umicjemnodé Bohater posiada na poziomie 1,
Muozna je podnosicé na wyzsze poziomy zgodnie z podanymi
powyzej regulami.
Uniejemoéei podstawowe pogrupowane sa w pakicty Wy-
kupienie jednej Umnicjetnosci na dowolnym poziontie wyrni-
sza wykupienie drugiej UmigjetnoSed 2 pakietu na poziomie
nie mniejszym niz 1/3 jego wartedel, To znacey 2e jesli po-
staé ma np. Powozenie 6, to musi wykupié tez Naprawe wo-
26w minimum na poziomie 2. Ta reguta obowigzuje tylko
podezas tworzenia postiel. Podezas podnoszenia wartosel
Umiejetnosel w ozasie pry nle ma juz takich rygordw

UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE

Zaprezentowana obok lista Umicjetnoel to $pis tego, co
kazdy szlacheic powinien choé w najmnigjsayim stopaiu po-
znad, Jest tu wiee i jezdziectwo, i fechtunek, jest teologia, jak
1 koneksje. Wszystkiego tego ueayli cicbie 1 leazdego innego
szlachcica od jego najmiodszych lat, stad nie wypada, hys
kttrejé 2 tyeh wmiejetnosel nie posiad! w najmnicjszym chod
stopnit. To pewnega rodzaji zestaw, ktory otrzymales od ojea,
ady stal cig na nauki. Gre zaczynas posiadajac kazdyg # tych
Umigjetnasei na poziomie 11 nie musisz nic za to dodatkown
placié.

Poziom UMIEJETNOSCI

Wyzszy poziom Umicjemnosel oznacza oczywiscie lepsza
snajompsé danej deedzing Zapewne zastanawiasz sig, dla-
czepo kazdej 2 tych umicjpmescl nie masz na wysokim po-
ziomie, lecz na tak niskim - skoro wezesniej byla mowa, s
jestes czlowiekiem wybitnym, a wezasach twej miodosci by-
tes jednym 2 najzdolniejssych w swojej okolicy, moze nawet
w eatym kraju.
Odpowiedzig jest czas. Mingl przeciez od tamtych dni
szmal czasu, Tvé sie zestarzal, Umiejetnodet, ktdre miales,
wyblakly, nie trenowane, nie wiywane odeszly w koricu w
zapomnienie. Nie jestes juz tym miodym, zdolnym - cheiato-
by sie rzee - hedacym v zyciowej lormie mindziencem.
Musisz dopiere praypommnied sobie tamie ezasy, mugisz
uezyé sie wezystkiego niemal na nowo, Ale wroeisz da tormy,
jesten tego pewien., 7 kolejnymi tygodniami, miesiacami, wriz
7 Wy, jak pozostawisz za soba marazm i beznadzicjy ostat-
nich lat; Umiciginogel beda wracaly do dawnych poziomaw,
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KRrROK V1. UMIEJETNOSCI

Nadszet! czas na wybor L m-;e*;rmuu #, conli olmestense oo, Jak dobize bobarer potafi
Jesdzic kowno, gak dobrze zea sig na erybaecer czy tes jak vadz sole, whrywaje sie w lesie.
Szevgy ponize] opisanych Umiejetnosci okvesha wyksstalcende praeciginggo sstacheica Dos-

a v zacznicsy preypominac cetowleka, ktdry mial w rekach
caty &wiat,
Szezegity podane sq w rozdziale Rozwdj postaci”.

LISTA PODSTAWOWYCH
UMIEJETNOSCI

Sprawnoﬁé | Jazda

Brori bitowna

Bron palna
M i SZRIEL
| Wiedza tajemna

| Lowiectwo

Likywanie

Dwor

OPIS PODSTAWOWYCH

UMIEJETNOSCI

W opisach umieigtnosel znajdufq sie oviry umieszczone
w nawilasach. Fragment tekstu poprzedzajacy cyfre ilusiryje
co potrali eatowick posiadajacy Umiejeinose na wskazanym
Przez nig pozimmie.

SPRAWNOSC

ATLETYRA

To, jak Jedyny obdarzyt catowicka kizepy to jedno, ale jak
poirati on ze swej krzepy korzystad, to drugie, Nieraz bywa,
2o gdy dwaj giganci situja sie na roke, wygra ten bardziej do-
gwiadezony. Czemu? Wie, jak swej sily uavd, a to pm,rchudzl
dopiero z ezasem. Silacze, ktdrzy od lat uzywajy swojego daru
2 rozmystem, lubig wiywad stowa ,lechnika”. \Wygraleny, bo
miatem lepsza technike” - tak mowia. Niejeden zdziwd sig,
gdzie w przenoszenil cigzarow czy wywazaniu drzwi kop-
nieciem jest mitjsce na jakakolwick technike, 2 pozoru wy-
daé sie moze, Ze stary woj jest po prosu silniejszy od dabrze
zhudowanego miodzika i dopicro wyjatkowo wprawne ok
dostrzeze, jak wiele w czysto sitowych zmaganiach migjsca
jest na dogwiadezenie,

Jesli kto zdal sobie juz sprawe, od czego zalezy to, z¢ jed-
nego dnta potrali unie§e wigeej, mnym zad razem szybko sie
zmgezy irece mu zdretwiela, znacay, ze wazed] juz na drogg




owej techniki (1) Po latach spedzonych na éwiczeniach nic-
raz bedzie mogt zaskoczyé przectwnika wicksza krzepy, niz
ten go na pierwszy reut oka wycenit (3). Degwiadezony osi-
lek bedzie mogh zasmia¢ sie w twarz swemu przeciwnikowd,
widzao jak tamten powoli stabnie, a on sam oszezedza sily,
mimeo ze nawet na chwile nie popuszeza chwytu (5), Najshm-
nigjsi sitacze dokonujy takich cudow, ze nawet patrzac na ich
selazne muskuly nie mozna oprzed sig wrazeniu, iz wspoma-
gaja sig jakas magiczng moca (7).

WYSPORTOWANIE

Jesli bytes kiedy na jarmarku, widziales pewnie arleki-
néw, kidrzy potrafili chodzié po linie, skakaé przez plongee
kétka czy zomglowad kilkoma nozam! naraz. | widzisz, rzecz
nie w tvim, ze byli oni niewiarygodnie sprawni, chod pewnie
zrecznodel odméwié im si¢ nie da. Ale gdybys sie prayjrzal,
zauwazythys, ze kazdy z nich specjalizowal sie w innego ro-
dzaju sztuezkach. A uezyt sig ich cierpliwie cale Zycie,

Bynajmniej nie namawiam cig, by$ brad wzér z dzokerow,
ale oprécz cwiczenl, ktére sprawia, ze clato bedzie zawsze w
formie i gotowe do wszelkich wyzwan, warto tak jak oni po-
Swieeic czasem kilka godzin na wyrobienie pewnyeh nawy-
kaw 1 doszlifowanie ruchdw # mysly o bardzo konkretroveh
sytuacjach, Jako ze domatorem raczej zwaé cig nie wypada,
zakladam, ze nieraz zdarzy ci si¢ cay (o praeskakiwac szero-
kie i rwace strumienie, cay szezeling skalne, Seigad sig - moze
7 dzikim zwicrzem, moze z wrogiem, albo padaé na ziemie
przed lecacym pociskiem, Innym razem preyidzie of szukad
schronienia na drzewie albo byé moze wspinac si¢ po rzef-
bionych balkonach do okna pigknej damy: Z pewnoéciy klu-
crowa okaze si¢ ogdlna twa sprawnose, ale jesli tylko robites
podobne rzeczy wezesnie], péjdzie ci znacznie latwie],

Jesli prayiraymy sie mbodzikowi, co mieszka w miescie,
ale ducha ma niespokojnego, zdarzato mu sig pewnie wynmy-
ka¢ przez okno czy wspinaé sie na dach (1), Prayjdzic ¢zas i
na wieksze wyzwania, po ktorych niesmaszne stanie sie dla
clebie skakanie przez tzvmetrowej szerokosei rozpadliny czy
# jednego dachu na drugi (3), ale gdy slabo polozone da-
chéwki ulatuja spod ndg, a buty §lizgaja sie po lodzie - z (ym
poracdzi sobie juz ko dogwiadezony awanturnik (5). Ci, ktd-
rzy probowali sie juz 2 wszystkimi wyzwaniami, nie zawahajq
sie nawet skaczace na dach pedzacej karety (7),

WALKA WRECZ
RAPIER

Na nauce lechtunku spedzisz dlugie godziny, Nawet jedli
jestes duchownym czy ambazadorem, bron jest jednym z sym-
boli twojego szlachectwa i jak kazdy szlacheic musisg znaé
cho¢ podstawy robienia rapierem, Szezegoly znajdziesz w
rozdziale walka.

BRON BITEWNA

Najezeseie] spotykana bronig bitewna jest miecz, chog
wielu rusza tez do boju z toporent, czy mlotem, Tak jak kaszdy
szlacheie powinien umied wiladac rapierem, tak ez kazdy
powinien potrafié radzié sobie w bitwie, w clezkim, brutal-
nym starciu, w kidrym taka bron jak rapier na nic sig nie zda,
Szezegoly znajdeiesz w rozdziale walla,

BRON PALNA

PistoLET

Zlapac pistolet i wypali@ komu prosto w brzuch - nie (ize-
ba wiele umied, a jedyne, czego do tego polrzeba, to chwila
desperacii, ktéra zmusi do pociagniecia za eyngiel, Inaczej
rzecz ma sie, jesli pistoletow cheesz uzywad nieco pewnigj.
Unies¢ brof, namierzyé cel 1 dac ognia - tego naucza ¢i¢ na
poczatky (1), wraz z lym, e brof przy wystrzale niemal fa-
mie reke, huk ploszy konie, a zapach sprawia, Ze zaczynass
sig baztusié, jeslis do tego nieprzywykly W konen prayjdzie
czas, ze dasz sig poznad jake stuzelec (3), Nie czlek treymaja-
cy w teku pistolet, lecz stezelec wladnie, Poznaé to bedzie
mozna po wprawnyeh ruchach, gdy siegasz po brom, po tym

jak odeiggasz kurek, czy po tym wreszeie, jak repetujesz (5) 1

szykujesz sie do ponownego wystrzatu, Ludziom obytym z
bronig palna nie zdarzajy sie praypadki, kula nie wypada im
7 lufy, & proch nie rozsvpuje sie w trawie. Jak oni to robig?
Musi to hyé zastuga dodwiadezenia i éwiczei, nie magii prze-
ciez! W koncu prezvidzie czas, i2 zaczniesz styngé ze swych
umigjetnosel (7), a strzelajae do celu bedziesz mial ten kom-
fort, by zadecydowad, cay celujesz w korpus, w nogi, ¢y -
niech Jedyny stezeze mnie przed toba — dokladnie w sama
atowe,

MusziieT

Pistolet przyda si¢ zapewne, gdy wrog cie zaskoezy 1 znaj-
dzie sie nagle blisko ciehie - wtedy 2 pewnosely zamiast musz-
kietu tatwiej i sgybeiej dobye ta porgezng brof { zmiesé na-
trgta ze Swiata zywych. Cidy jednak masz mozliwos¢ wybor,
czy oddad strzal z muszkictu czy 2 pisioleiu, wybierzesy wen
pierwszy. Moze jest i clezld, 1 nieporecsny, ale géruje nad pi-
stoletem celno§eiq, zasiegiem i sila. Inna to jednak sziuka
strzelaé z cigilkde] broni, ladowad ja czy w ogole oddawaé strzat
na wigksza odleglogs, Jedni zotnierze szkola sie w obstudze
muszkietu, innj zas w pistoletach, Jestes szlachcicem, wige
pewnie przynajmniej kilka razy trzymaled muszkiet w rgkach
i widziates, z jakiej pozyeji nalezy oddaé strzal (1). Jesli by-
walted na polowaniach, to pewnie podszkoliles si¢ w e sziu-
ce | na niejednym zrobisz wrazenie; ladujge brof pewnymi
ruchami i strzelajac jak ekspert (3), Wiadomo powszechnie,
jak bardzo brof palna bywa zawodna, ale gdy sig juz zatnie,
jeden wlko rozdziawi gebg { zacznie pray niej niewprawmnic
grzebad, drugl zag natychmiast poprawi tadunek i wypali
ponownie (3). To wszystko jest niczym przy umicjgtnosciach
najslynniejszych muszkieteréw (7).

WIEDZA TAJEMNA

WIEDZA MAGICZNA

Spotkatem sic w miododel # teorig, ktéra mowita - oczy-
wiScie prevtaczam rzecz w dugym skrécie - iz kazdy 2 nas ma
w sobie ntamek starozytnych Rodian, a wraz z nim czastke
ich prastarych mocy. Od tamtego czasu minglo wiele lat, a ja
welaz zastanawiam sig, fle w tym twierdzeniu prawdy. Rzecs
cickawi mnie, ba! nie daje spokoju, lecz w ciagu tych wezyst-
kich lat nie udato mi sie znalezé dowodéw prawdy ani dowo-
dow fatszu te] tezy

ReETUSZ

Pula punkiow, kire dostales na Umigjgtnodel, zdaje sig byé nadto skromna jak na osobg o takim doswiadezeniu i

talencie, O ile masz wysiarczajace fundusze, moezemy 2 Jawwosed

dobié targn. Kazdy dodatkowy punki na Umiejginosc

cenig sobie rdwno na 250 kordingw, wige weale nieduzo, zwazywszy jak pokazny jest twidj Lezos, parie,
Jesli wolisz pozhyé sie 2bedniyeh punkidw, zrabmy na odwron Kupie od ciebie dowolna ich iloé [ zaplace 200 kordi-

i now za kazdy z nie .;MlLISESZ PravAnad, de 1o cena supetnie wesciwi
k. = #




Spotkatem w swym zvein ludzi, kidray twierdzili, ze maja
dar (1), lecz w Zzaden sposoh nle zdofali mnie przekonat i
dowiesé prawdy swych stow: Jesh mowili prawde, nie pozna-
tem sie na nich. Bylem gotsw uwierzye pewnemu Cynazyj-
czyhowi prowadzacemu Lh.v i jeden 2 najwspanialszych an-
tvkwariatow w Dominiuin, Caz, skoro on sam 2 kolel gmial
sig z myeh stow i prackonywal, Ze nie ma zadnej magiiw tym,
cor czynl. £ npltywem lat preyszlo mi zgodzid sie 2 nim i pray-
anac, ze niv byl nikim wigeej niz czbowickiem nadzwyezajne
inteligencii i wiedzy (35 A zatem 1 on nie byl magiem i po-
tomkiem Rodian, Kiéz nirn jest? Czy 2vja taey ludzie? Co
powiedzied o kanvjskie] Inkwizyeji? Dzigki tasce Jodyriego nie
spotkalem woswym zyein zadnego #z nich, styszalem jednak
wigee] niz wiele — sposéb, w jaki pokonuja sity Clemnosei |
demony preyhywijyce na glemie Kary 2 Valdoru wydaje sig
bye |an‘/\,\\|\i\ (5), lecy preecies sa oni w stuzbie Kosciola,
i moga wiee koravsad » magii, ezy (o nauezone), czy we-
wnetzne, naturalne). 8a ez tacy, co plona na stosach, Ca
naprawidy whadali nadawyezajng mocy (7)7 Tego rrees jasna

nie dowiem sig nigdy, niesteny,

OKLLTY ZM

Glebokn wiceag; 2 w ksiepach zapisane jest zupelnie
wszystko, Nie uwierzysz, jak wiele napisano ksiag, jak raz-
nyeh i niezwykiyeh, Wieeej nig pot zvcia spedzitem na lekin-
rze antyeunyeh wolumingw, a wraz 2 ukorczeniem kazdego
nich nachodzit mnie smutek, #e ylu innyeh nie zdaze P
znac. Mijajy mi kolejne dni i lata, leez ksige waryoh leltury
nie ubywa. Werad nich sa takse | te opisujace wicdze @jem-
ng, a zatem i ytuady, preed ktorveh czynienien preestzegal
nas Prorok,

O magii | okultyzmic slyszat chvba kazdy, nawet detecko
(szezegtlnie jesli wychowane w Cynazjl). Jeden 2 drugim za-
styszat o sitach Clemnosel, o vtualach odprawic ||w\h nocy i
o lym WIESZOIE, 26w, suvetko co 4!{* T Adl.\.LLl'J sfarkd i :_au.mn.;;
barwe smoty (1), Wie tez taki pewnie, 12 najskilecenicjsza do
watlld 2 demeonami jest madiitwa i scebme kule, niekoniecs-
nie zreszta w lef wladnie kolejnosci, A ty; panie? Kiedy wie-
deg zaczniesy czerpad z ksiag, nie zas 2 plotek zasheszanyeh
na dworskich balach, poznasz szyblo petnie smaku zakaza-
nego owoen, Zacznte ste wiedy twa lasoynagia 1 uwierz mi,
trudno sie jej oprzed. .CLI.Jhc,:dzll_.w_ kolejne ksiegi i pisma, pi-
sane coraz 1o dewniefszym | bardsicj archalermym jezykiem.
W korficu zrozumiesz, ze 1o jednalk wplerw modlitwa, a do-
piero w drugicj kolenosci srebrnyed kulami nalezy walozyé
Zaitami Clemmnng chd 31 Dowiesz sie ey, se nmym nie ma aETa-
niczen, 2e sily Clemnoged nie maja zadnyeh granie | stabosci,
Seda mijaly lata, Zrozumiesz, 7e ani srebrme kule, ani rodli-
twa nie zdotajg uezynic szkody slugom, ktdre adepei magii
zechea pravewad na ziemie (5). Potem nie bedze jus dla cie-
bie nie innego, jak tylko te ksigel 1 fasovnavja - wiedy juz
chora i niemozliwa do opanowania. W koficu bede musial
oddac vig w reee Inkwizvefl, bo wiedza, ktdrg posigdziess,
bedzie juz nazbyt niebezpicezna (7). Nazbyt nichezpicezna
dla pana glownie, zaraz potem zas dla nas wszystkich...

s

DyYPLOMAC]A

iehywaly prayjemnose czyiad pamigtniki hrabie-
go e Essex, stynnego mistrza stown 2 Cynazii, Pisal w nich,
i jedyne, czego potrzeba politykowi, by stal sie wybitnym, o
bezezelnosé oraz opanowana do perfekeji sziuka blefu. Zu-
pefnic niewazne, co mowisz, bo jesli pdko prackonasz stu-
chacza do swych slow, mozesz mu winowic, ze nieho jest G-
zowe, Jesli ol nwierzy, osiggnates sukees, 4 nichem zupetnie
sig, panie, nie praejmuj,

Komu$ innemu bym nie uwiersyl, hrabiemu Essex wie-
zi, Un praecies nie moze sie mylic,




Podstawowa sztuke blefu osiggamy w wicku lat cxterech,
kiedy zbroimy co§ w kuchni i ezeka nas trudna sziuka prze-
konania pant matki, iz spraweg byl zupénie kio inny Powie-
dzieé zotnierzowi, by cig przepuscil, bo masz wazne listy -
jedlié jest kordyjskim oficerem - rzecs to prosia, Uwierzy cl,
bog jest, panie, szlachcicem, Drobne wige klamstwd, popar-
te wlarvgodna historig, ujda plazem (1), Osobie szlachetnie
urodzone], obdarzenej zimng krwig nie powinny sprawic klo-
potu i trudniefsze sytuacje, a naturalny talent aktorski cay
zwvezainie doswiadezenie pozwolg ci z latwosgcia manipulo-
waé ludémi niskiego pochodzenia, ak, iz nawet nie odwazy
sie zadad jakiegokolwiek pytania (3). Inacze] sprawa ma sig,
ldedy cheiatbys oszukaé czy przekonad do czego osobie szla-
chetnie urodzong. Szlacheic przecies myslhi, a skoro tak, za-
stanowi sie nad tym, co méwisz. Tu juz oprocz slow potizeb-
na jest gra, odpowiednic gesty, wlasetwa do sytuacji mina,
tembr glosu, nawet udawane emocje. W koricu i to przeciez
jest mozliwe (5), Jegli jested; panie, politykiem, ambasado-
rem czy kimé tego gatimla, dla kiorego stowo jest orgen, a
gest i ugmiech tarcza, zdotasz dokonad i tego, o czym pisal de
Essex i przekonywad ludz do mecry prawdziwie nieprawdo-
podobnych (7).

CZY TANTE LMOC)!

Wty samym zbiorze pami¢tnikéw hrabiego de Essex
pisze o 0 Téwnie waznej sztuce, bez kidrej polityle nie osia-
gnie sukeesu, Mowa tu o sztuce odezvtywania ludzkich emo-
cii, Konkluzjg dlugiej rozprawy u Essexa jest wiasnie proba
odpowiedzi na pytanie, czy wainiejszd jest umiejetnoss
przekonania do swoich racji, ezy te2 odgadnigeia zamystow
rozméwey Ja bardzie] cenie drugg umicjetnosé, levw de Es-
sex przeciwnie - stawia na blef i przekonuje, ze podezas swej
shuzby dla ksigela Eliaru czynil z ludzmi co cheiat sama tylko
hezezelnodeia i opanowaniem. Historia Pebwyspu Pazura nie-
stety potwierdza jego stowa, co do najmniejszego nawet de-
talu.

Wrédmy jednak do ezytania emocji. Jesli nie masz duze-
g0 dogwiadozenia na tym polu, zdobasz pewnie odkry¢ lek,
smutek, furte 1 niewiele wieeej (1). To uczucia, nad leormi
cetowiek nic potrall zapanowac i ktdre dostrzeZe nawet nie-
wprawne oko. Leez na salonach trzeha czego$ wigeej niz po-
znad, kiedy rozmowea jest smuty. Bedziesz mial zapewne
nauczyciela, spedzisz e godziny na lekturze podreeznikow,
2 ktérych shynne pamictniki Essexa heda lekturg najwaznief-
sz, Dowlesz sie o tikach, gestach i ruchach, nad ktérymi ezho-
wiek zwyezajnie nie potrafi zapanowad, a ktore go zdradzaja.
Uzbrojony w ta wiedze (3), zaczniesz praldyke 1 dwiczenia na
balach i zpromadzeniach, poki co mata waznych, prowincjo-
nalnych. W kofieu nadejdzie ten moment, kiedy bedziesz
golow do prawdziwyeh zadan T wyzwar.

Essex znal wszystlich graczy tej polityeznej rozgrywki i o
kazdym # nich wiedziat wigeej, niz oni sami o sobie, Znal ich
preyvewyezajenia, tld, gesty ,Gdy pojawial sig kto nowy - pi-
sye Essex - nigdy nie ruszatem don, leez spolkojnic praygla-
dalem mu sie 7 boku. Patraytem, jak sig poruszal, jak usmie-
chal, julk Kamat - co przecies najlepiej byvlo poznag, gdy kori-
plementowad nicktére z dam. Kledy zrozumiesz te lekeje (5),
mozesy pryial swe plerwsze zlecenie” - pisze Fssex,

Potem zas przyjczie czas na gre. Poznasz mistrzow zawo-
du i sam staniesz sig jednym 2z nich. Dosuzezesz, jak roz-
mawea delikamie, nerwowo pociera keiukiem dlon, lecz prze-
cies to gra, fatszywy sygnal, widaé o po nadmiernie wycig-
gnigte] suyi, co znamionuje, iz on cig obserwuje (7). Nauezyss
sie odrézniac poze od prawdy. Masz, panie, szczescie, Ze czi~
sv hrabiego Essex odeszty Gdyby on byl twolm rozmowed,
modesz byé pewien, ze § wyelngnicta szyja hytaby pulapka,
hadajaca, jak gleboko poznales arkana tgj sztuki.

WYWIAD

N ASE UCHTWANIE [ WYPATRY WANIE

Oto przyehodel nam whkrockyd na dosé graaski i nieprey-
jemmy grunt, Umniejpmosé podstuchiwania ozy podgladania
nie jest racze] powodem do chluby, Leez przeciez czuly stuch,
wyostrzony wzrok | sziuka doskonate koncentracii sa nader
przydatie, tak na dworskim balu, jak 1 padezas waznych ce-
remonii 1 uroczysloscl,

Jegh masz dosé dobry shich, poznasz, ezy za drzwiami
upadt na posadzke preedmiot metalowy, czy drewniany, czy
za drzwiami rozmawia kobicta, czy ez mezozyzna. Czasem
moze sie to okazad niezwykle waine, Zas bystrym okiern roz-
rosnisz ze sporej odleglodei kizak od przykucnicteno rozbej-
nika (1), Praca i éwiczeniami, rozwijajac swe zdolnogcl, sa-
momic czy pod okiem nauczyciela zaczniesz robié ze swego
stuchu i wzroku prawdziwy uizytek, zdotasz rozréznié stowa,
jesli wyrazne - to takze emocje rozmoweow, Poznasz, czy 2bli-
sajace sig korytarzem kroki nalezq do mezezyzny ezy kobiety
(3), a wraz ze zdobywanym doswiadczeniem bedziesz potra-
fif i wiezej. Cazy jest on cigzko ubrany? Poznasy, czy rozmGw-
¢y za drzwiami sa podenerwowani? Zaden szept nie bedzie

juz dla ciebie niczrozumialy (5). Nie dosy¢, Ze wypatrzysz

wezesniej niz inni zasadzke, 10 jeszeze dostrzefess, jak na-
pastnicy sq uzbrojeni i jak ubrani. Kiedy osiggniesz w tej sztu-
ce mistrzostwe, nic juz nie bedzie dla clebie tajemnica, thoé
przecies uezyd bedziesz musial sie ciggle i nieprzerwanie. Coz
7 tego; ze dostyszysz 2 duzej odlegtodel wlesie jakby ryk nie-
dzwiedzia, skoro przyjdeie ¢ sie potem dowiedzied, Ze o go-
lem, porwar micjscows.? Przed toba ciggla nauka i rozwija-
nie swepo talenty, takze preecies wspaniate mozliwosci { od-
caytywanie sygnatéw, dzwickow i szezegdldw dia innych lu-
dud mwyerajnie nie istniejaeych (7).

ZBIERANIE INFORMACI

Rzecs pasjonujgea, przed mistzzow tej dzedziny zamic-
niona w szluke, Masz w nigj | odrobing aktorstwa i wigce]
nawet niz odrobine blefu, duzo intuici | dogwiadezenia, Do
tego parse kontakiow; ktore warto mieé w kazdym migjscu
Domintum i seczyple szezesela, kidra nie zaszkodzila jeszeze
nikomu.

Ugywasz tej Umiejetmosel w swych rodzinnyeh stronach
pupetnic niegwiadomie. Rozmawiajae z lndzmi, i prowadzac
swoje sprawy dowlesz sie - nle wiedzied kiedy - od kogo
brac wiesel # dalekiego swiata, kidry gospodarz potrafi skiad-
nie przekazad informacje o swych goSeiach 1 wreszele gdzic
najlatwicj zaczaié si¢ i zaobserwowaé nowo preyjezdnych w

Sore, panie, gore! Na mier¢ nas powiedale, szalony generat! Crym zawinilismy Cesarzowd, te oddal nas pod rozkazy
Ksiecia Philippe de Savierra, kigrego wrdg 2 grow nazywa Puzeraczem? Styszeliscie, panie, ¢ binwie pod Sol-sola, gdeie
pehnal swij Korpus w zasadake tak oczywista, 2e nawet kbnie niespokojnie prychaly? Oczywiseie, nie hylo karczmy, w
ktare] nie rozprawlanoly ¢ uporze starego generata, A shyszeliscie, ze nakazat rozsirzelad oficerow, kiony przesyli soturm?
Oiznafd] im, 2o zdmdeili go | sa winni kleski, po czym postawit ich przed plutonem egzekueyinym.,

Starsze rzeezy opowiadaja o Pogeracau ludzie, kidrzy pod nim stuzyli, Strzela do ofteerdw, kiorzy osmielajy siy mied

i : X 5 P ¥ z . 5 3 }
ihe zdanic na naradach hojowych. Panoé na widok kleski wlasnych oddzialow na policzld wystepuja mu rumietiee, o
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prowineji. Wszystko to jest igraszka (1), lecz przecies o do-
piero poczgtek drogi, Swiadome zbiernic informacii wyma-
ga czasem spedzenia dingich godzin w archiwach, czasem
nawet posrod dawnyeh kronik i pism! To godzing na 1argy,
posrGd szumu plotek | wiesei 2 najdzivniejszych nawet 4ro-
del, takze rozmowy z kapitanem stazy zambkowe v kims
podobuiym (3), Szyhko dostezezesz, ze nie wiedzies kie d\ HES
tes sie prawdziwie bicgly w odkrywaniu imdormacii, Lt-.n_m.h
zdobyeie dla inmych swycezainie jest niemozliwe. Fedac na-
wel w ohovin mieSeie bez wickszyeh oodnoesel odnajdsicsz
osohy, 2 ktdymi warto porogmawiad, i one, mimo e cle e
znaja, dadza sig pocigengC za jezvk Tak niewinnie i prosto
bedziesz potrafit zagaic rozmowe 2 karczmarzem ey porocz-
niliem strazy, iz nawet nie dostrzegn, kledys osiagnates swij
cel i poznales ieh selaety (5). Z czasem |.\L,L.l.1_ ter sekrety coraz
lepigj surzezone, leez preecies nie przed toba, kidry bedziesz
Juz dmisdo mogl praejized wjemnice miast, rodow, kogo tylko

zecheesz (7). Wystarezy prrecies zadaé whasciwe pytania wha-
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ZASADY ALTERNATYWNE I ZMIANY

Ponize) podane uscislenia | zmiany w stosunku do wydania womiek-
kiej oprawic. Kazdv paragral zawiera nimer strony, na ktorej nastapila
aiiana, Wil fragmentu tekstu, poprzednia reguls (hyto) 1 obeong (jest),
phowlizujicy od czasu ukazania sig podrecznika w iwardej oprawie.

(str. 46) )

LOINIERZ = ZOLNIERSKIE DOSWIATDCZENIE

Byto: Podezas walld hohater koravsta 2 3k20 (jak wizysey) oz do-
datkowej k10, Po wykonaniu rzuty bohater mose zas ple najniksey
wymiik na jedne) 2 k20 wynildem z k10,

Jesty Fodezas walki bohater korzysta 2 3k20 (jak wszysev) oraz dodal-
Rowef el 0 (k1010w wale treningowej). Po wykananiu rauta boharer
moze zustapic najnizszy wynik na jedinej 2 k20 wynikien 2 K10 (Jub
k10# L0 wwalce meningowe),

str 50

INKwIZY OR - BEZBROKNA DUSZY CZIA

Bylo: Podezas praestuchania Inkwizytor moze podpoerzadkownésoble
crlowicka, kitry posiada nizezg od niego Wiarygodnosé i nizsay status
spofeczny: W tym celu powinien wykonaé precciwstawny test Wiary-
godnosel przeciw Opanowaniu osoby, kiéeg chee sobic podporzadko-
wild,

Jestz Podezas przestuchania Inkwizylor moze podporzadkowac sobic
ezlowieka, ktdry posiada nizszy od niego stafus spoleczny W iym celu
powinien wylkotiaé praceiwstawny test Autorvtetu praeciw Opanwa-
nin asobwy, ktora chee sebie podporzgdkowad.

stn 51

F [SARIUSY - S:/.|'.NO|':| KONTATY

Byto: Emisiriusz otezymuje dodatkowe 300 kondinéw na wykupienie
Stjusznikow

Jest: Fmisariusz otrzymuje dedatkowe 3000 kordinéw na wyklpie=
nie Sojusznikow

str. 52 )
ARTYSTA = NIETYKALNOSC

Dodano: Dziala tylko przeciw ludziom,

str 59

WSPOLECZTNNIS] POMOCNICZE — RirLrks

Bylo: Refleks estaje sig podezas testu Inlejatywy na poczatku walki,
Jdests Relleks testuje sie podezas testu Inigjatywy na poczathu walkg,
jeshi hohaterowie zostali zaskoczeni,

st 60

AKCJL. SZERMIERCZE

Byto: Pomnaz Uinigjetnodé Wysportowanic przez 3, tvle punktow mo-
Aesz rozdziclié migdzy dowelne akgje szermiercze 7 grupy Ruch.
Jest: Pomigdzy dowolne akeje szermiercze 7 grupy Ruch mokesz roz-
dzielic wle punktow, ile wynosi poziom twajej Umicjetosel Wyspor-
towinie thez mnozenial).,

str 60

\ KO SZERMIERCZFE

Byto: W przypadlau lnond Bitewnef (micce) |.-] nie mnedy sic umiejit-
nosei przez 3. Tyle punkeow ile wynosi poziom odpowiedniej Umicjet-
sz rozdziclié miedzy dowolne akeje szermiercze z danej orupy
Jest: W przypadku brond bitewnef (mieez) mnozy sie Umigjetnoge precs
2, Tyle punkiow mozesz rozdzieli¢ pomiedzy akcje szermiercze 2 gru-
pv Bron bitewna (mivcz),

str. 60

ARCIE SAERMIERCZE.

Dodano: Pomieday akeje 7 grupy Walka w zwarciu mogesz rozdzielic
tvle punktow, ile wynosi poziom twajef umiejemose] Atleryka (hex
munozendal)

str 60
ARCIE SZERMIERCZE RUCH = PRACA NOG
Zmicnil sie sposab obliczania tej akeji.

Byto: Fechtunek - 12

Jest: Fechumek - 9 (wszystkie liezby w ym wierszu tabeli zwigkszajy
sie 0 3)

str. 68

~ ” AT N ) A., 3
5/3:-[\\:'4 Y SZERMIERCZE — AGARIA
Bylo: Podezas walki 2 uzyeicm lewaka Agaryjezyvk wykonuje rzut 2k20)
i wybicra wyiszy wynik.
Jest: Podezas walld z uzyeiem lewaka Agaryjeryk wykonuje raut 2k20
iwybiera lepszv wynik,

str 69
S}’,I\Ow".}’ SEELRMIERCZ L — B.-%HJJ;‘\N].:\

Bylo: [Bardanicsyey| Moga surzelad z pistoletu w walce w Zwarciu [.).
Jest: Moga stezelad z pisioletu w waloe |..].

st 69
Dodano:

SZKOLY SZERMIERCZE — IKARA
Karyjezyey otrzymujy wlasng Szkoly szermicrczg, dostepng tylko dla
nich:

Poslugujac si¢ Bronia bitewna Karyjezyk zadaje obrazenia o jeden
stopien wivksze niz przewidziano dla tej broni (najezedcie] beda to ob-
razenia Smiertelne, zanvast Cieskich),

LU

st 84

Dochony -~ DziERZAwA BUDYNKU

Bylo: za kazde zainwestowane 5 Pierdeieni otrzymujesz 10 kordindw
roCEnie

Jest: za kazde zainwestowane 5 Pierécieni otrzymujesz 100 kordinow
rocenie

str 85

WPLYWY 2 PODATKOW QD WASALI

Bylo: Wartose 1 Wics

Jest: Wartose: 10 Wi

str. 86

Ty Tur. HONOROWY

Bylo: +2 do Wiarygodnosel

Jest: +1 do Wiarygodnesci

str. 86

LAURY
Byto: Wartogd 100 Pierscieni
Jest: 50 Piergeieni

strlié
WYRORZYSTY WANIE PUNKTOW DOSWIADCZENIA
Dodano: W wyniki wydarzeri na sesjach MG moke zaproponowaé

graczom wykupienie Tytutu honorowego za 300 PD lub Lauru za 500
113,

stn 120

WALKA TRENINGOWA

Dodano: W czasie walki (reningowej podstawowym testem jest rzut
na Fechuunek, od kidrego odejmuje sie wartose odpowiednie] Umie-
Jetmosci whidania bronig (najezescie] Rapier), podobnie Jakw awyldyeh
testach Umigjgtnosci,
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str 123

3 T —_ 3 S Y S
Prawnziwe STARCIE - PUNKTY PrzZEWAGT
Uscislenies Zdohyte Punluy Pracwapi w picrwsze] kolejnosel zaliic-
rane sy 7 pali PP praecinika (i Jecdnnezesniv dodawing do whssng)
Kledy praschwn niema juz purktdw, nadal meznasdoliywas PR Punkoy
e prrcsnaesd naaksie w dowalme] chwill (npyatkujgey moze
srnodyfikowne wynik na kostee fuz pozadeklarowantu fodel przes hro-
g slgh

stn 124

DVSTANS = DYSTANS DALEKI

Dodano: Jeshi preeciwnik nie ma brotd drzesweowi], moznd iaslii-
& do nicgo | skroeic Dysians kosziem amuiejszenia sohic dowhnej
i o4 punkw || Veechenik moge wmo preeciwdzinfas jodynic
arirfac uciecklog, wtedy walla preerilag siew wonitwe, Tk sam
MALewr ikt sastosowad nd dystansie bliskim, pod warivnkien, fe
prrzeciwnik ey bron dowalld wawarciit,

Jde

str. 124

WALKA 2 WIFLOMA PRZECTWNTIA M

Dodano: Kosei possegegalnyeh walcageyeh nialesy reucad oddzielnie,
Kiidy walesoy wekonuje atale, obroriey deeydugy, kiony 2 nich hediie
etk parowat. Atakujgoy moze jednalko wydad 1 P aby sidesydo-
win, ktorego prrechwmika zaaia e, Wt wypastleu atakominy mis
sle bronie wylgganie pray pomocy wlasnyeh Kog L ezell nie e kogcd,
s uzyé danoowe) L Tazasada, jak rowniez hieglodt Najstalisze ogni-
wes, e e Dy wekoizesiana dyws rasy pod read wobec tego samegn
precciwnika,

z

str 124

WALKA ROINYCH BRONI — CIEZAR BRON
Dodano: Powykonanin saslony, kiora mie zreduk sala obraen do
wern, Tie Moz Praejad inteatyeey; ant skrogid dystarisi

st 125

STRO] OCHRONNY = REDUKC]A OBRAZEN
Zmiany: Zmicnily
miecy - jest Praebic
e - jest Pregbicie 1 hylo: Przebicle
Lorhaey - jest: Przebicte 13 hylo: Pracbivie 3
musizkier - dodane: Prachicle 2

de wapétesvnniki Przebieia [ Omijania broni:
2, brak Omijantay bylo Przebicie |, Omijanie 5

*
b

stre 126
AKCIE W ATAKU - RROKI
Dodano: Aby alecja hyla ndana, b pobic” ahiroing preectwinka o
B W adedznienin od innyeh ake) ok mprna rosciagnud woezasie.
Np. po wykeravstaniu fedne kodel atakujacy palagn pracwage o 4
deeyduge, 2e akoja wwa nadal, Walezg ey dodagy kolejne laosei (w kolej-
rveh tarach walki), azw koneu jeden # watezgoveh oslagnic preewise
& punktow, lub sdecvduje sie preenvid Jeroakt

Po pracprowadzenin ndanes akeji Keoki mogna swigksayt dystans
do praeciwnika, Jedyna akeja jaka modng wbirad praveiwko alai Krokd
przeckwmika jest Prasa nog,

sen 127
AKCIE W ATAKU = POHNIECIE POZORN|;

Byto: MG nuize sdraczic: Arakujgeemn jeden z parametrow praecive-
rifkat.

Jest: MG moge sdradeic
lub Riposty praeciwnila.

Arakijacemu wartos¢ Zastony 11T Uniky

stn 127
AKCJE W NTAKU = ZBIC

Dodano: Prcd Zhiciem mepzna sle hronic dowelng Zastong (¢ lub 1),
o

str 128

WALKA W ZWARCIL — ATAK

Byto: Jesh atakaugaey midd nabity pistoley moke 2 niego wvpslic.
Jestz Jegli atakaggey miad nabity pistolet, moge 2 niego wypalic,
elanym ataden w Zwarclu wafienie jest automatyesig (strzal & praglo-
Fenia - nie tzeba reacad na strzelante) Malezy jedyie wykimac mul
320, 2eby sprawdzid, cay hron wypalita (patr, reguly sazelinia - Zas
widse),

262

stn 128

WALKA W ZWARCIU — OBRONA
Bytor dedli wenik Ulbweny jest wy
L, Ohreniea praejmu e Inlgjaiym
Jest: Jeshi vanil Obrony jest wy
e, Ovbyrostied przefmufe [nicjalywe.

v o £ ol wymilent Avadad pieesisni-

s o o wnprden Atk przeciweni-

sin 128

Ty 2 L - e ”
STRZELANTE — DEKLAROWANIE STRZALL
Dodano: Na dubveie brond w e walld nadesy gogwigeic 1 kostke
(wrviatkiem sq bohaterowie z agaryfska b ragedaiska. sokaly
ntiereda) Wociagu jedne] ey mogna smzehe mijwyre] dwakiomis, o
e brkater ma woobu mekach pistolety, Nawet wykupienle apongs
Pl ragdanekie] sekoly szermicrosc) nie pozwala na pddanie zeciegn
izt

Bylo: Np. rraltenie w glowe 1o T 8

Jest: My Tralienic w glowe o PT +5

st 129

STRZELANTE — RZUCARIL

Byto: Nie da sie paead bronig ni Dystansie Tibiskim (T 00 oraze w
Zadrehn

Jests W Zwaretinic da sig mucad beonip. No Destansie Dliskim 171
wanosl 2

7 ASADY ALTERNATYWNE

Ponizaee zasady s tylke propois
ewch regal, MO minge jo wpeowad

i, mae amdatami showlega-
i, ferell muw ndpowiddaja,

[ WORZENIE POSTAC

1) Jegeli wosvyndlon losowiria Wspolisymnik hohaters ashanghzhyt
wdsks wartofs (5 lubymivielh mofng wWilnSowils it wartesg, ktira
sistap skl wnih

2y Wozalesnoset od rocdzaj planowane) Tampanii MU mode svig =
agnd flosepunkidw ].1T:r,u;r-1|;:c';f,n11},'-:h i stworzenie possac Zamiast .
pnkerdw din rordumielenia micdzy Unigpemnasel oray 3 Wsi R0 o
setent na mafelnodcl, mozna pizydeel s A Pankiow na Llne-
jetnosel ovaz 5 Wsl na majetnascl. Liwzbe Wsi moana swieksaye, st
kampania ma si loazps w Jedmym e, & hohaterowie bed
clymi, bogaryrn | uenbowanyni setacheleani. Daryjeryla Famek
Joszruge 10 W, o nie LA
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SZKOEA SZERMIERCZA EXWIPUNEK PODROZNY PUNKTY DOSWIADCZENIA

AKCIE SZERMIERCZE

Ruch: Axcie w ATaky
Wik

Ruch: Axcar w OBRONIE

Praca NG
LiN®

OpEroK

Rarier: AKCIE W ATAKL
PORNIECTE PROSTE _
CIECIE ZWYELE
PCRNIECIE #1280k
PONCWENTE
Woypars
Persieciy pozorNE
A

Ramer: Axcor w OBroNig

Zaskona 1

Zineicna |

Ryruary 1 MODLITWY

RipessTa

WINTHZ AN

Micz: ARCIE W ATAKU

CIECI SWYREE

Cliigesk ¢ Zanian A

PONGwIERTE
ZBICTE MIFCZA
Mircz: Axcre w OBRONIE
(] R lai0
Lasrona
W P REEDZE NI

LZWARCIE: ARCIE W ATAKU

Zwarore: Arcae w OBRONIE
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